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บทที่ 1 
แนะนําโปรแกรมภาษา C 

(Introduction to C programming) 
 
 ภาษา C  เปนภาษาที่มีโครงสรางแบบงาย ไมมีขอจํากัดมากมายในการเขียนโปรแกรม 
รวมทั้งเปนภาษาที่มีรูปแบบอิสระ (free–format) หมายความวา เราสามารถเริ่มตนเขียนโปรแกรม
บนตําแหนงใด ๆ ในแตละบรรทัดไดอยางอิสระ ในบทนี้จะกลาวถึงการเขียนโปรแกรมภาษา C    
ในแบบงาย ๆ  รวมทั้งแสดงโครงสรางของภาษา C  ดวย 
 
ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.1 เปนโปรแกรมที่ใชฟงก ชัน   printf  พิมพขอความวา  welcome to C!     
ออกสูจอภาพ 
 
1 /* A first program in C */ 
2 #include <stdio.h> 
3  
4 /* function main begins program execution */ 
5 int main () 
6 { 
7  printf ( “Welcome to C!\n” ); 
8  
9 return 0; /* indicate that program ended successfully */ 
10  
11 }  /* end function main */ 
 
 
หมายเหตุ ในการพิมพโปรแกรมไมตองมีหมายเลขนําหนา แตในที่นี้จะใชในการอางอิง 
 

 จากบรรทัดที่ 1  /* A first program in C */  จะมีเครื่องหมาย  /*  นําหนา และเครื่องหมาย 
*/  อยูหลังขอความ  ซ่ึงเครื่องหมายดังกลาวในภาษา C  จะเรียกวา หมายเหตุ (comment)  ซ่ึงจะมี
ประโยชนคือ ชวยอธิบายรายละเอียดของโปรแกรม  เชน โปรแกรมนี้ใครเปนคนเขียน เขียนเมื่อไร 

Welcome to C! 
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มีจุดประสงคอะไร เปนตน  ขอความที่อยูระหวางเครื่องหมาย  /*  และ  */  คอมไพเลอร จะไมสนใจ   
นํามาแปลความหมาย และไมมีการเปลี่ยนเปนภาษาเครื่อง   
 บรรทัดที่ 2   #include <stdio.h>  เปนตัวช้ีทาง (directive) ไปยัง พรีโปรเซสเซอร ของ 
C  (C preprocessor)  ซ่ึงจะมีเครื่องหมาย  #  นําหนา  ซ่ึงจะเปนสัญลักษณบอกใหคอมไพเลอรรูวา     
จะตองประมวลผลสวนนี้กอนที่โปรแกรมจะถูกแปลโดยการไปนําเนื้อหาของสวนหัวมาตรฐาน    
นําขอมูลเขา/ออก (stdio.h)  เขามารวมกันในโปรแกรม ซ่ึงสวนหัวนี้ จะบรรจุรายละเอียดที่ถูกใชโดย
คอมไพเลอร เมื่อมีการแปลในโปรแกรมนี้มีการเรียกใชฟงกชัน printf  จึงตองมีการระบุ  #include 
<stdio.h>  ซ่ึงเปนสวนที่อยูในไลบรารี (library)   
 บรรทัดที่ 4   เปนหมายเหตุ  (comment)   
 บรรทัดที่ 5  int main()  ในภาษา C จะถือวาเปนฟงกชันหลักของโปรแกรม กลาวคือ 
ทุก ๆ โปรแกรมในภาษา C จะตองมีฟงกชัน main() เสมอ โดยปกติโปรแกรมภาษา C  อาจจะมี       
1 ฟงกชันหรือมากกวา 1 ฟงกชันก็ได แตทุกโปรแกรมตองมีฟงกชัน main()  ซ่ึงจะมีการกระทํา      
การ (execute) ที่ฟงกชัน main กอนเสมอ   
 บรรทัดที่ 6  {  เปนเครื่องหมายที่ระบุจุดเริ่มตนโปรแกรมและตองใชคูกับเครื่องหมาย  
}  ซ่ึงอยูในบรรทัดที่ 11   
 บรรทัดที่  7  printf ( “Welcome to C!\n” );  เปนคําสั่ งที่บอกใหคอมพิวเตอรพิมพ        
ขอความที่ถูกปดลอมดวยเครื่องหมาย “ ”  คือ  Welcome to C!  ออกสูจอภาพ แตเครื่องหมาย  \n  
จะไมถูกพิมพออกมา เนื่องจากเปนเครื่องหมายที่บอกวาใหขึ้นบรรทัดใหม (newline)  ซ่ึงเครื่องหมาย  
\n  นี้  เราจะ เรียกว าลํ าดับห ลีก  (escape sequence)  และท ายคํ าสั่ ง   printf  จะมี เครื่ องหมาย  
semicolon (;)  ซ่ึงเปนเครื่องหมายที่ใชระบุวา เปนจุดสิ้นสุดของขอความสั่ง (statement)   
 บรรทัดที่ 9  return 0; /* indicate that program ended successfully */  จะเปนขอความสั่ง
สุดทายในฟงกชัน  main  ที่จะบอกวา ส้ินสุดโปรแกรมหลัก และคาเลข 0 หมายความวา โปรแกรมนี้มี
การประมวลผลโดยไมมีขอผิดพลาด   
 บรรทัดที่ 11  }  เปนเครื่องหมายที่ระบุวาเปนจุดสิ้นสุดของโปรแกรม 
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จากตัวอยางโปรแกรมที่ 1.1  สามารถสรุปไดดังนี้ 
#include <stdio.h>   จะบอกใหคอมไพเลอรนําแฟมมาตรฐานนําขอมูลเขา/ออก (stdio.h)      

เขามารวมกับโปรแกรม 
main   จะเปนเครื่องหมายบอกวาจะตองเริ่มกระทําการ (execute) ที่ฟงกชันนี้กอน 
( )   จะตองอยูหลัง main เสมอ 
/*     */   เปนหมายเหตุที่ชวยทําใหเราหรือผูใชอานโปรแกรมเราไดชัดเจนยิ่งขึ้น 
;   ทุก ๆ ขอความสั่ง (statement)  ในภาษา C  จะตองมีเครื่องหมาย  ;  ตอทาย 
{   }   เปนวงเล็บปกกาที่ตองมีในโปรแกรม C เพื่อระบุจุดเริ่มตน และจุดสิ้นสุด

คําสั่งของโปรแกรม 
 

ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.2 เปนโปรแกรมที่พิมพขอความ  Welcome to C!  ออกสูจอภาพ เหมือนกับ
ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.1  เพียงแตวาใชคําสั่ง  printf  2  คร้ัง 
 
1 /* Printing on one line with two printf statements */ 
2 #include <stdio.h> 
3  
4 /* function main begins program execution */ 
5 int main () 
6 { 
7  printf ( “Welcome” ); 
8  printf ( “to C!\n” ); 
9  
10 return 0; /* indicate that program ended successfully */ 
11  
12 }  /* end function main */ 
 
 

 จากตัวอยางนี้  บรรทัดที่  7  จะพิมพขอความ   Welcome  แลวตามดวยอักขระวาง         
แตเครื่องหมายเคอรเซอรยังอยูที่ตําแหนงทายของอักขระวาง   
 บรรทัดที่  8   จะพิมพ ขอความ    to C!   ตอจากอักขระว างในบรรทัด เดี ยวกัน                
แลวขึ้นบรรทัดใหม  โดยเคอรเซอรจะอยูที่ตําแหนงแรกของบรรทัดใหม 

Welcome to C! 
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ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.3 เปนโปรแกรมการพิมพขอความหลายบรรทัด แตใชคําสั่ง printf คําสั่งเดียว 
ซ่ึงอาศัยลําดับหลีกมาชวย 
 
1 /* Printing multiple lines with a single printf */ 
2 #include <stdio.h> 
3  
4 /* function main begins program execution */ 
5 int main () 
6 { 
7  printf ( “Welcome\nto\nC!\n” ); 
8  
9 return 0; /* indicate that program ended successfully */ 
10  
11 }  /* end function main */ 
 
 
 
 บรรทัดที่ 7  จะพิมพขอความ  Welcome  แลวขึ้นบรรทัดใหม  แลวพิมพขอความ to  
แลวขึ้นบรรทัดใหม  แลวพิมพขอความ  C!  แลวข้ึนบรรทัดใหม 
 
ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.4 เปนโปรแกรมแสดงการบวกจํานวนเต็ม 2 จํานวน โดยใหผูใชปอนขอมูล
ทางแปนพิมพ  โดยใชฟงกชันมาตรฐาน  scanf  แลวนํามาบวกกัน และนําผลบวกที่ไดแสดงผลที่  
จอภาพ  โดยใชคําสั่ง  printf  ซ่ึงในโปรแกรมนี้จะตองมีการใชตัวแปรจํานวน  3 ตัว คือ  integer1,  
integer2,  และ  sum  เปนชนิดจํานวนเต็ม 
 
 
 
 
 

Welcome   
to   
C! 
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1 /* Addition program */ 
2 #include <stdio.h> 
3  
4 /* function main begins program execution */ 
5 int main () 
6 { 
7  int integer1 ; /* first number to be input by user */ 
8  int integer2 ; /* second number to be input by user */ 
9  int sum         /* variable in which sum will be stored */ 
10  
11  printf ( “Enter first integer\n” ) ;   /* prompt */ 
12  scanf ( “%d” , &integer1 ) ; /* read an integer */ 
13  
14  printf ( “Enter second integer\n” ) ;  /* prompt  */ 
15  scanf ( “%d” , &integer2 ) ;    /* read an integer */ 
16 
17  sum = integer1 + integer2;  /* assign total to sum */ 
18 
19  printf ( “Sum is %d\n” , sum ) ;  /* print sum */ 
20  return 0; /* indicate that program ended successfully */ 
21  
22 }  /* end function main */ 
 
 
 
 
ตัวอยางนี้   บรรทัดที่ 7 – 9  
   int integer1; /* first number to be input by user */ 
   int integer2; /* second number to be input by user */ 
   int sum;       /* variable in which sum will be stored */ 
จะเปนการนิยามชื่อ  integer1, integer2  และ  sum  ซ่ึงเราจะเรียกวาเปนการประกาศตัวแปรให  
integer1, interger2  และ  sum  เปนตัวแปรที่มีชนิดขอมูลแบบจํานวนเต็ม เพื่อบอกใหคอมไพเลอร  
รูลวงหนาวาในโปรแกรมของเราจะมีการใชตัวแปรดังกลาวใหเตรียมจองเนื้อที่ใหกับตัวแปร 3 ตัวนี้ดวย  

Enter first integer 
 
Enter second integer 
 
Sum is 117 
72

45
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จริง ๆ แลวการประกาศตัวแปรในบรรทัดที่ 7 – 9  เราสามารถเขียนในบรรทัดเดียวกันไดเลย เชน 
int integer1, integer2, sum;  เพียงแตการประกาศในบรรทัดที่ 7 – 9 จะทําใหเราสามารถใสหมายเหตุ 
ใหกับแตละตัวแปรไดเทานั้นเอง  สวนในรายละเอียดการตั้งชื่อตัวแปร และการประกาศชนิดของ
ตัวแปร จะกลาวในบทถัดไป   
 บรรทัดที่ 11  printf ( “Enter first integer\n” );   /* prompt  */  จะเปนการพิมพขอความ  
Enter first integer  ออกสูจอภาพ และมีเคอรเซอรอยูตําแหนงแรกของบรรทัด ถัดไป ขอความ       
ดังกลาวเราจะเรียกวา ขอความพรอมรับ (prompt)  ซ่ึงจะเปนตัวระบุใหผูใชกระทําบางอยาง   
 บรรทัดที่ 12  scanf ( “%d” , &integer1 ) ; /* read an integer */  จะเปนการรับขอมูล
ทางแปนพิมพ โดยใชฟงกชัน  scanf  ซ่ึงฟงกชัน  scanf  จะมีอารกิวเมนต 2 ตัว  คือ  “%d” และ 
&integer1  โดยอารกิวเมนตตัวแรกเปนสวนที่เรียกวารูปแบบควบคุมสายอักขระ (format control 
string) ซ่ึงใชระบุชนิดของขอมูลที่ใหผูใชปอนเขามา สวน  %d  เปนตัวระบุการแปลงผันจํานวนเต็ม 
(conversion specifier)  เพื่อใชระบุวา ขอมูลที่ปอนเขามาตองเปนชนิดจํานวนเต็ม โดยตัวอักษร d 
ใชแทนคําวา  decimal integer  (จํานวนเต็มฐานสิบ)  สวนอารกิวเมนตตัวที่ 2 ของฟงกชัน  scanf  
จะเริ่มตนเครื่องหมาย  ampersand (&)  ซ่ึงเราจะเรียกเครื่องหมายนี้วาตัวดําเนินการที่อยู (address 
operator)  และตามดวยตัวแปรซึ่งมีการนําเครื่องหมาย  &  กับตัวแปรมารวมกัน จะเปนการบอกให
ฟงกชัน  scanf  ไดระบุไว  สวนรายละเอียดในการรับขอมูลเขา จะกลาวในภายหลังเมื่อโปรแกรม
ประมวลผลมาถึงคําสั่ง  scanf  ก็จะหยุดรอใหผูใชปอนขอมูลใหกับตัวแปร  integer1  เมื่อผูใชปอน
ขอมูลจํานวนเต็มแลว  กด  return  ก็จะเปนสงจํานวนเต็มไปใหคอมพิวเตอรและคอมพิวเตอรก็จะ
กําหนดคาใหกับตัวแปร  integer1   
 บรรทัดที่ 14 – 15  ก็ทําในทํานองเดียวกันกับบรรทัดที่ 11 – 12  
 บรรทัดที่  17  sum = integer1 + integer2;  /* assign total to sum */  จะเปนการนําคา
ของจํานวน integer1  และ  integer2  มารวมกัน  แลวนําผลลัพธที่ไดไปไวในตัวแปร  sum  โดยการใช
เครื่องหมาย  =  ซ่ึงเราจะเรียกวา ตัวกําหนดคา (assignment operator) ในที่นี้ ตัวดําเนินการ = และ +  
เราจะเรียกวาตัวดําเนินการทวิภาค (binary operators)   เพราะวามีตัวถูกดําเนินการ  2  ตัว เชน           
ตัวดําเนินการ  +  จะมีตัวถูกดําเนินการ  2  ตัว   คือ  integer1  และ  integer2  สวนตัวดําเนินการ  =  
จะมีตัวถูกดําเนินการ 2 ตัว คือ  sum  และคาของนิพจน  integer1 + integer2    
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 บรรทัดที่ 19  printf ( “Sum is %d\n” , sum ) ;  /* print sum */   จะเปนการนําคาของ     
ตัวแปร  sum  มาแสดงที่จอภาพ   แตเนื่องจากตัวแปร  sum   มีชนิดขอมูลเปนแบบจํานวนเต็ม         
ดังนั้นในสวนของรูปแบบควบคุมสายอักขระจะตองกําหนดตัวระบุการแปลงผัน จํานวนเต็ม (%d)  
ใหสอดคลองกับตัวแปร  sum  ดวย  และจากบรรทัดที่ 19  เราสามารถนํานิพจน  integer1 + integer2  
มาเปนอารกิวเมนตตัวที่ 2 และเขียนไดดังนี้  printf ( “Sum is %d\n” , integer1 + integer2 ) ;     
 บรรทัดที่  20    return 0; /* indicate that program ended successfully */  จะส งค า   0    
ไปใหระบบปฏิบัติการ  ถาโปรแกรมมีการประมวลผลแลวไมมีขอผิดพลาดเกิดขึ้น   
 บรรทัดที่ 22  }  เปนเครื่องหมายบอกจุดสิ้นสุดของฟงกชัน  main   
 แนวคิดเกี่ยวกับหนวยความจํา  (Memory Concepts)   ช่ือของตัวแปร  เชน  integer1,  
integer2  และ  sum  แทจริงแลวมันจะสมนัยกับตําแหนงที่อยูในหนวยความจําของคอมพิวเตอร  
โดยตัวแปรจะตองประกอบไปดวยช่ือ, ชนิด และคาจากบรรทัดที่ 12  เมื่อพบคําสั่ง  scanf  ก็จะรอ
ใหผูใชปอนขอมูลชนิดจํานวนเต็มเขาไปและคานั้นจะถูกเก็บในตําแหนงที่ตัวแปร  integer1  ช้ีอยู 
สมมติวา ผูใชปอนตัวเลข 45 เขาไป   คอมพิวเตอรก็จะนําคา 45  ไปไวในตําแหนงที่ตัวแปร  integer1 
ช้ีอยู   ดังรูป                                              
 
 

โดยคาที่อยูในหนวยความจํากอนหนานี้  จะถูกแทนที่ดวยตัวเลข 45 ในทํานองเดียวกนั บรรทดัที ่15 
เมื่อพบคําสั่ง  scanf  ก็จะรอใหผูใชปอนขอมูลชนิดจํานวนเต็ม สมมติวาผูใชปอนตัวเลข 72 เขาไป  
คอมพิวเตอรก็จะนําคา 72 ไปไวในตําแหนงที่ตัวแปร  integer2  ช้ีอยู  โดยขอมูลที่อยูในหนวยความจํา  
กอนหนาที่จะถูกแทนที่ดวยตัวเลข 72  โดยตําแหนงที่อยูของตัวแปรทั้งสองนี้ไมจําเปนตองอยูติดกัน 
ดังรูป 
 
 
 
ในทํานองเดียวกัน บรรทัดที่ 17  ตัวแปร  sum  ที่ช้ีอยูในตําแหนงในหนวยความจํา  จะมีคาเทากับ 
117  ดังรูป 
 
 
 

integer1 45 
Integer2 72 

integer1 45 
Integer2 72 
      sum 117 
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ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.5 จะเปนโปรแกรมที่แสดงขอความ  My first program  ที่จอภาพ  แตเขียน
ใน 3 แบบ แตใหผลลัพธเชนเดียวกัน  เนื่องจากโปรแกรมภาษา  C  จะมีลักษณะเปน  free format  
แตจะพบวา  การเขียนแบบที่ 1  จะดูดีที่สุด  และมีลักษณะเปนโปรแกรม block 
 
 แบบที่ 1 #include <stdio.h> 
    main () 
    { 
           printf ( “My first program” ) ; 
    } 
 
 แบบที่ 2 #include <stdio.h> 
    main () { printf ( “My first program” ) ; } 
 
 แบบที่ 3 #include <stdio.h> 
    main  
    ( 
    ) 
    { 
    printf  
    (  
    “My first program”  
    ) 
    ; 
    } 
 
ขอควรระวัง   ในการเขียนโปรแกรม ถาเราพิมพโปรแกรมสวนของพรีโปรเซสเซอร ไดเรกทีฟ ดังนี้   
  #include <stdio.h>  ถูก  แตถาเขียนเปน   
  #include  
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  <stdio.h>    จะไมถูกตอง แตเราสามารถทําใหถูกตองไดโดยใสเครื่องหมาย \ โดย
เขียนดังนี้ 
  #include \   (เติมเครื่องหมาย  \  ไวดานหลังตัวอักขระสุดทาย) 
  <stdio.h>   (สวนขอความนี้จะพิมพในบรรทัดที่สอง แตจะเริ่มตนที่ตําแหนงใด ๆ  
      ก็ไดในบรรทัดนี้) 
แตถาเราตองการพิมพคาคงที่สายอักขระ โดยใชคําสั่ง  printf  ดังนี้ 
 printf ( “A PROGRAM THAT COMPUTE CITY INCOME TAX.” ) ;  
จะถือวาเปนคําสั่งที่ถูกตอง แตถาเขียนคําสั่ง  printf  ดังนี้ 
 printf ( “A PROGRAM THAT COMPUTE  
             CITY INCOME TAX.” ) ;  
จะถือวาผิดไวยากรณ (Syntax error) 
ถาตองการพิมพในลักษณะเชนนี้ ใหใสเครื่องหมาย  \  ดังนี้ 
 printf ( “A PROGRAM THAT COMPUTE \   (เติม  \  ทาย) 
 CITY INCOME TAX.” ) ;   (สวนขอความนี้ตองพิมพที่ตําแหนงแรกของบรรทัดที่สอง 
มิฉะนั้นจะมีอักขระวางเกิดขึ้น) 
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ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.6 จะเปนโปรแกรมที่แสดงสวนสําคัญ (element) ในภาษา C 
 
  1 /* 
  2  *  Converts distance in miles to kilometers. 
  3  */ 
  4 #include <stdio.h>           /* printf, scanf definitions  */ 
  5 #define KMS_PER_MILE  1.609   /* conversion constant       */ 
  6  
  7 int 
  8 main (void) 
  9 { 
  10  double miles,     /* input – distance in miles.        */ 
  11              kms;     /* output – distance in kilometers    */ 
  12  
  13  /* Get the distance in miles.    */ 
  14  printf ( “Enter the distance in miles> ” ) ; 
  15  scanf ( “%1f”, &miles ) ; 
  16  
  17   /* Convert the distance to kilometers.   */ 
  18  kms = KMS_PER_MILE * miles; 
  19  
  20  /* Display the distance in kilometers.   */ 
  21  printf ( “That equals %f kilometers. \n”, kms ) ; 
  22  
  23  return ( 0 ) ; 
  24 } 
 
 
 
ตัวช้ีทาง (directive)  จะเปนสวนที่ถูกประมวลผลกอน โดยจะมีการนําขอมูลจากแฟมมาตรฐาน
สวนหัวที่อยูในไลบรารี นํามารวมกับโปรแกรมกอนที่จะมีการแปล เนื่องจากโปรแกรมนี้มีการเรียก
ใชฟงกชัน  scanf  และ  printf  จึงตองมีตัวช้ีทาง (directive)  เขียนไวที่สวนตนของโปรแกรมดังนี้  
#include <stdio.h>  สวน  #define KMS_PER_MILE 1.609  ก็เปน  preprocessor directive  อีกแบบ
หนึ่งที่ประกอบดวยคาคงตัวมาโคร (constant macro) ซ่ึงตัวแปร  KMS_PER_MILE  จะมีคา 1.609  

พรีโปรเซสเซอรไดเรกทีฟ 

แฟมมาตรฐานสวนหัว (standard header file) 

หมายเหตุ (comment) 
 

หมายเหตุ (comment) 
 

คําสงวน (reserved word) 

ตัวแปร (variable) 

คาคงตัว(constant) 

ชื่อมาตรฐาน 
(standard identifier)

สัญลักษณพิเศษ (special symbol) 

เคร่ืองหมายวรรคตอน (punctuation) 

สัญลักษณพิเศษ (special symbol) 

Enter the distance in miles> 10.00 
That equals 16.090000 kilometers. 
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โดยจะมีการแทนคาตัวแปร  KMS_PER_MILE  ดวยคา 1.609 ในโปรแกรมทั้งหมดกอนที่จะมีการ
แปล     เชน   บรรทัดที่ 18    kms = KMS_PER_MILE * miles ;   
                                  จะถูกแทนคาเปน    kms = 1.609 * miles ; 
หมายเหตุ  อารกิวเมนตของ  main  เปน  void  หมายความวา  ไมตองมีอารกิวเมนต สวนนี้ไมตอง

เขียนก็ได  จากตัวอยางโปรแกรมตาง ๆ เราสามารถนํามาเขียนเปนรูปแบบทั่วไปของ
โปรแกรมภาษา C ไดดังนี้ 

 
1.1  รูปแบบทั่วไปของโปรแกรมภาษา C  (General Form to a C Program)   
สามารถแสดงไดดังรูป 1.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากรูป 1.1 นี้   เราสามารถกลาวไดวา โปรแกรมของภาษา C จะประกอบดวย 1 ฟงกชัน 
หรือมากกวา 1 ฟงกชันก็ได แตอยางนอยจะตองประกอบดวยฟงกชัน main เปนฟงกชันหลักเสมอ 

โปรแกรม 
ภาษา  C 

#include 

int main (void) 

Function a ( ) 

Function b ( ) 

statements 

statements 

statements 
declaration 
assignment 
function 
control 
null 

ขอความสั่ง  5 แบบ  ในภาษา C 

←  การประกาศตัวแปร 
←  การกําหนดคา 
←  ฟงกชัน 
←  ควบคุม 
←  วาง 

คําหลักขอมูล 
(keyword data)

  ขอความคําสั่ง 

preprocessor instructions 
เปนฟงกชันหลักของโปรแกรม 
(main ( ) is always the first function called) 

ฟงกชัน 
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ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.7   เปนโปรแกรมที่แสดงโครงสรางภาษา C  ที่มีลักษณะโปรแกรมเปน block 
 

     #include <stdio.h> 
     Preprocessor directives  #include <math.h> 
     #define PI 3.14159 
     #define SQUARD (x)  ( (x) * (x) ) 
 /* 
 

 Program:   Circle Area 
 

 Description:  This program will solve for the area of a circle.  The 
    programmer need only enter the radius.  Value returned 
    is in square unit. 
 

 Variables: 
   input_value   =  Value entered by the user. 
   radius =  Radius of the circle. 
   area   =  Area of the circle. 
 

 Constants: 
   PI  =  3.14159 
 

 Function Prototypes: 
 */ 
 

 void explain_program (void) ; 
 float get_value (void) ; 
 float circle_area (float radius) ; 
 void display_answer (float area) ; 
 

 main ( ) 
 { 
   float radius ;  /*  Radius of the circle. */ 
   float area ;  /*  Area of the circle.   */ 
 

   explain_program ( ) ; /*  Explains program to user.  */ 
   radius = get_value ( ) ; /*  Get radius from user.          */ 
   area = circle_area ( radius ) /*  Compute the circle area.     */ 
   display_answer ( area ) ; /*  Display the answer.            */ 
 } 
 

 void explain_program ( void ) /*  Explains the program. */ 
 { 
   printf ( “This program calculates the area of a circle. \n” ) ; 
   printf ( “Just enter the value of the radius and press –REUTRN– \n” ) ; 
   printf ( “\n” ) ;         /*  Put in a blank line.  */ 
 } 
 

 float get_value ( void )/*  Gets radius from user.  */ 
 { 
   float input_value ; /*  Value entered by the user.  */ 
 
   printf ( “Value of the radius = = > ” ) ; 
   scanf ( “%f” , &input_value ) ; 
   return ( input_value) ; 
 } 
 

 float circle_area ( float radius) /*  Compute the circle area. */ 
 { 
   float area;  /*  Area of the circle. */ 
 

   area = PI  *  SQUARE ( radius ) ; 
   return ( area ) ; 
 } 
 

 void display_answer ( float ares ) /*  Display the answer. */ 
 { 
   printf ( “\n\n” ) ;  /*  Print two blank lines. */ 
   printf ( “The area of the circle is %f units.” ,area ) ; 
 } 

  นิยามแตละฟงกชันตนแบบ 

สวนประกาศตัวแปร 

ฟงกชันหลัก 

  รายละเอียดของฟงกชัน 
  ที่ถูกเรียกใช 

 ฟงกชันที่ถูกเรียกใช 

หมายเหตุ 
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ถาโปรแกรมนั้นมีเฉพาะฟงกชัน  main  เทานั้น  จะมีรูปแบบทั่วไป ดังนี้ 
 
 preprocessor directives 
 main function heading  
 { 
   declarations   สวนประกาศตัวแปร 
   executable statements  ขอความสั่งกระทําการ 
 } 
 
ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.8 เปนโปรแกรมที่แสดงสวนประกอบของโครงสรางภาษา C  แบบงาย 
 
                      สวนหัว  (Header) 
      •    •  
      •    •  
      •   #include <stdio.h>  • 
      •   int main (void)  •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
 
                          ลําตัว  (Body) 
      •    •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
      •   {    • 
      •   int q ;    •  
      •   q = 1 ;   • 
      •   printf ( “%d is neat. \n” , q ) ;  •  
      •   return 0 ;   • 
      •   }    •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
 
 

คําสั่งที่ตองประมวลผลกอน 
ช่ือฟงกชันพรอมอารกิวเมนต 

ขอความสั่งประกาศตัวแปร 
ขอความสั่งกําหนดคา 
ขอความสั่งฟงกชัน 


