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บทที่ 1 
แนะนําโปรแกรมภาษา C 

(Introduction to C programming) 
 
 ภาษา C  เปนภาษาที่มีโครงสรางแบบงาย ไมมีขอจํากัดมากมายในการเขียนโปรแกรม 
รวมทั้งเปนภาษาที่มีรูปแบบอิสระ (free–format) หมายความวา เราสามารถเริ่มตนเขียนโปรแกรม
บนตําแหนงใด ๆ ในแตละบรรทัดไดอยางอิสระ ในบทนี้จะกลาวถึงการเขียนโปรแกรมภาษา C    
ในแบบงาย ๆ  รวมทั้งแสดงโครงสรางของภาษา C  ดวย 
 
ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.1 เปนโปรแกรมที่ใชฟงก ชัน   printf  พิมพขอความวา  welcome to C!     
ออกสูจอภาพ 
 
1 /* A first program in C */ 
2 #include <stdio.h> 
3  
4 /* function main begins program execution */ 
5 int main () 
6 { 
7  printf ( “Welcome to C!\n” ); 
8  
9 return 0; /* indicate that program ended successfully */ 
10  
11 }  /* end function main */ 
 
 
หมายเหตุ ในการพิมพโปรแกรมไมตองมีหมายเลขนําหนา แตในที่นี้จะใชในการอางอิง 
 

 จากบรรทัดที่ 1  /* A first program in C */  จะมีเครื่องหมาย  /*  นําหนา และเครื่องหมาย 
*/  อยูหลังขอความ  ซ่ึงเครื่องหมายดังกลาวในภาษา C  จะเรียกวา หมายเหตุ (comment)  ซ่ึงจะมี
ประโยชนคือ ชวยอธิบายรายละเอียดของโปรแกรม  เชน โปรแกรมนี้ใครเปนคนเขียน เขียนเมื่อไร 

Welcome to C! 
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มีจุดประสงคอะไร เปนตน  ขอความที่อยูระหวางเครื่องหมาย  /*  และ  */  คอมไพเลอร จะไมสนใจ   
นํามาแปลความหมาย และไมมีการเปลี่ยนเปนภาษาเครื่อง   
 บรรทัดที่ 2   #include <stdio.h>  เปนตัวช้ีทาง (directive) ไปยัง พรีโปรเซสเซอร ของ 
C  (C preprocessor)  ซ่ึงจะมีเครื่องหมาย  #  นําหนา  ซ่ึงจะเปนสัญลักษณบอกใหคอมไพเลอรรูวา     
จะตองประมวลผลสวนนี้กอนที่โปรแกรมจะถูกแปลโดยการไปนําเนื้อหาของสวนหัวมาตรฐาน    
นําขอมูลเขา/ออก (stdio.h)  เขามารวมกันในโปรแกรม ซ่ึงสวนหัวนี้ จะบรรจุรายละเอียดที่ถูกใชโดย
คอมไพเลอร เมื่อมีการแปลในโปรแกรมนี้มีการเรียกใชฟงกชัน printf  จึงตองมีการระบุ  #include 
<stdio.h>  ซ่ึงเปนสวนที่อยูในไลบรารี (library)   
 บรรทัดที่ 4   เปนหมายเหตุ  (comment)   
 บรรทัดที่ 5  int main()  ในภาษา C จะถือวาเปนฟงกชันหลักของโปรแกรม กลาวคือ 
ทุก ๆ โปรแกรมในภาษา C จะตองมีฟงกชัน main() เสมอ โดยปกติโปรแกรมภาษา C  อาจจะมี       
1 ฟงกชันหรือมากกวา 1 ฟงกชันก็ได แตทุกโปรแกรมตองมีฟงกชัน main()  ซ่ึงจะมีการกระทํา      
การ (execute) ที่ฟงกชัน main กอนเสมอ   
 บรรทัดที่ 6  {  เปนเครื่องหมายที่ระบุจุดเริ่มตนโปรแกรมและตองใชคูกับเครื่องหมาย  
}  ซ่ึงอยูในบรรทัดที่ 11   
 บรรทัดที่  7  printf ( “Welcome to C!\n” );  เปนคําสั่ งที่บอกใหคอมพิวเตอรพิมพ        
ขอความที่ถูกปดลอมดวยเครื่องหมาย “ ”  คือ  Welcome to C!  ออกสูจอภาพ แตเครื่องหมาย  \n  
จะไมถูกพิมพออกมา เนื่องจากเปนเครื่องหมายที่บอกวาใหขึ้นบรรทัดใหม (newline)  ซ่ึงเครื่องหมาย  
\n  นี้  เราจะ เรียกว าลํ าดับห ลีก  (escape sequence)  และท ายคํ าสั่ ง   printf  จะมี เครื่ องหมาย  
semicolon (;)  ซ่ึงเปนเครื่องหมายที่ใชระบุวา เปนจุดสิ้นสุดของขอความสั่ง (statement)   
 บรรทัดที่ 9  return 0; /* indicate that program ended successfully */  จะเปนขอความสั่ง
สุดทายในฟงกชัน  main  ที่จะบอกวา ส้ินสุดโปรแกรมหลัก และคาเลข 0 หมายความวา โปรแกรมนี้มี
การประมวลผลโดยไมมีขอผิดพลาด   
 บรรทัดที่ 11  }  เปนเครื่องหมายที่ระบุวาเปนจุดสิ้นสุดของโปรแกรม 
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จากตัวอยางโปรแกรมที่ 1.1  สามารถสรุปไดดังนี้ 
#include <stdio.h>   จะบอกใหคอมไพเลอรนําแฟมมาตรฐานนําขอมูลเขา/ออก (stdio.h)      

เขามารวมกับโปรแกรม 
main   จะเปนเครื่องหมายบอกวาจะตองเริ่มกระทําการ (execute) ที่ฟงกชันนี้กอน 
( )   จะตองอยูหลัง main เสมอ 
/*     */   เปนหมายเหตุที่ชวยทําใหเราหรือผูใชอานโปรแกรมเราไดชัดเจนยิ่งขึ้น 
;   ทุก ๆ ขอความสั่ง (statement)  ในภาษา C  จะตองมีเครื่องหมาย  ;  ตอทาย 
{   }   เปนวงเล็บปกกาที่ตองมีในโปรแกรม C เพื่อระบุจุดเริ่มตน และจุดสิ้นสุด

คําสั่งของโปรแกรม 
 

ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.2 เปนโปรแกรมที่พิมพขอความ  Welcome to C!  ออกสูจอภาพ เหมือนกับ
ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.1  เพียงแตวาใชคําสั่ง  printf  2  คร้ัง 
 
1 /* Printing on one line with two printf statements */ 
2 #include <stdio.h> 
3  
4 /* function main begins program execution */ 
5 int main () 
6 { 
7  printf ( “Welcome” ); 
8  printf ( “to C!\n” ); 
9  
10 return 0; /* indicate that program ended successfully */ 
11  
12 }  /* end function main */ 
 
 

 จากตัวอยางนี้  บรรทัดที่  7  จะพิมพขอความ   Welcome  แลวตามดวยอักขระวาง         
แตเครื่องหมายเคอรเซอรยังอยูที่ตําแหนงทายของอักขระวาง   
 บรรทัดที่  8   จะพิมพ ขอความ    to C!   ตอจากอักขระว างในบรรทัด เดี ยวกัน                
แลวขึ้นบรรทัดใหม  โดยเคอรเซอรจะอยูที่ตําแหนงแรกของบรรทัดใหม 

Welcome to C! 
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ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.3 เปนโปรแกรมการพิมพขอความหลายบรรทัด แตใชคําสั่ง printf คําสั่งเดียว 
ซ่ึงอาศัยลําดับหลีกมาชวย 
 
1 /* Printing multiple lines with a single printf */ 
2 #include <stdio.h> 
3  
4 /* function main begins program execution */ 
5 int main () 
6 { 
7  printf ( “Welcome\nto\nC!\n” ); 
8  
9 return 0; /* indicate that program ended successfully */ 
10  
11 }  /* end function main */ 
 
 
 
 บรรทัดที่ 7  จะพิมพขอความ  Welcome  แลวขึ้นบรรทัดใหม  แลวพิมพขอความ to  
แลวขึ้นบรรทัดใหม  แลวพิมพขอความ  C!  แลวข้ึนบรรทัดใหม 
 
ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.4 เปนโปรแกรมแสดงการบวกจํานวนเต็ม 2 จํานวน โดยใหผูใชปอนขอมูล
ทางแปนพิมพ  โดยใชฟงกชันมาตรฐาน  scanf  แลวนํามาบวกกัน และนําผลบวกที่ไดแสดงผลที่  
จอภาพ  โดยใชคําสั่ง  printf  ซ่ึงในโปรแกรมนี้จะตองมีการใชตัวแปรจํานวน  3 ตัว คือ  integer1,  
integer2,  และ  sum  เปนชนิดจํานวนเต็ม 
 
 
 
 
 

Welcome   
to   
C! 
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1 /* Addition program */ 
2 #include <stdio.h> 
3  
4 /* function main begins program execution */ 
5 int main () 
6 { 
7  int integer1 ; /* first number to be input by user */ 
8  int integer2 ; /* second number to be input by user */ 
9  int sum         /* variable in which sum will be stored */ 
10  
11  printf ( “Enter first integer\n” ) ;   /* prompt */ 
12  scanf ( “%d” , &integer1 ) ; /* read an integer */ 
13  
14  printf ( “Enter second integer\n” ) ;  /* prompt  */ 
15  scanf ( “%d” , &integer2 ) ;    /* read an integer */ 
16 
17  sum = integer1 + integer2;  /* assign total to sum */ 
18 
19  printf ( “Sum is %d\n” , sum ) ;  /* print sum */ 
20  return 0; /* indicate that program ended successfully */ 
21  
22 }  /* end function main */ 
 
 
 
 
ตัวอยางนี้   บรรทัดที่ 7 – 9  
   int integer1; /* first number to be input by user */ 
   int integer2; /* second number to be input by user */ 
   int sum;       /* variable in which sum will be stored */ 
จะเปนการนิยามชื่อ  integer1, integer2  และ  sum  ซ่ึงเราจะเรียกวาเปนการประกาศตัวแปรให  
integer1, interger2  และ  sum  เปนตัวแปรที่มีชนิดขอมูลแบบจํานวนเต็ม เพื่อบอกใหคอมไพเลอร  
รูลวงหนาวาในโปรแกรมของเราจะมีการใชตัวแปรดังกลาวใหเตรียมจองเนื้อที่ใหกับตัวแปร 3 ตัวนี้ดวย  

Enter first integer 
 
Enter second integer 
 
Sum is 117 
72

45
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จริง ๆ แลวการประกาศตัวแปรในบรรทัดที่ 7 – 9  เราสามารถเขียนในบรรทัดเดียวกันไดเลย เชน 
int integer1, integer2, sum;  เพียงแตการประกาศในบรรทัดที่ 7 – 9 จะทําใหเราสามารถใสหมายเหตุ 
ใหกับแตละตัวแปรไดเทานั้นเอง  สวนในรายละเอียดการตั้งชื่อตัวแปร และการประกาศชนิดของ
ตัวแปร จะกลาวในบทถัดไป   
 บรรทัดที่ 11  printf ( “Enter first integer\n” );   /* prompt  */  จะเปนการพิมพขอความ  
Enter first integer  ออกสูจอภาพ และมีเคอรเซอรอยูตําแหนงแรกของบรรทัด ถัดไป ขอความ       
ดังกลาวเราจะเรียกวา ขอความพรอมรับ (prompt)  ซ่ึงจะเปนตัวระบุใหผูใชกระทําบางอยาง   
 บรรทัดที่ 12  scanf ( “%d” , &integer1 ) ; /* read an integer */  จะเปนการรับขอมูล
ทางแปนพิมพ โดยใชฟงกชัน  scanf  ซ่ึงฟงกชัน  scanf  จะมีอารกิวเมนต 2 ตัว  คือ  “%d” และ 
&integer1  โดยอารกิวเมนตตัวแรกเปนสวนที่เรียกวารูปแบบควบคุมสายอักขระ (format control 
string) ซ่ึงใชระบุชนิดของขอมูลที่ใหผูใชปอนเขามา สวน  %d  เปนตัวระบุการแปลงผันจํานวนเต็ม 
(conversion specifier)  เพื่อใชระบุวา ขอมูลที่ปอนเขามาตองเปนชนิดจํานวนเต็ม โดยตัวอักษร d 
ใชแทนคําวา  decimal integer  (จํานวนเต็มฐานสิบ)  สวนอารกิวเมนตตัวที่ 2 ของฟงกชัน  scanf  
จะเริ่มตนเครื่องหมาย  ampersand (&)  ซ่ึงเราจะเรียกเครื่องหมายนี้วาตัวดําเนินการที่อยู (address 
operator)  และตามดวยตัวแปรซึ่งมีการนําเครื่องหมาย  &  กับตัวแปรมารวมกัน จะเปนการบอกให
ฟงกชัน  scanf  ไดระบุไว  สวนรายละเอียดในการรับขอมูลเขา จะกลาวในภายหลังเมื่อโปรแกรม
ประมวลผลมาถึงคําสั่ง  scanf  ก็จะหยุดรอใหผูใชปอนขอมูลใหกับตัวแปร  integer1  เมื่อผูใชปอน
ขอมูลจํานวนเต็มแลว  กด  return  ก็จะเปนสงจํานวนเต็มไปใหคอมพิวเตอรและคอมพิวเตอรก็จะ
กําหนดคาใหกับตัวแปร  integer1   
 บรรทัดที่ 14 – 15  ก็ทําในทํานองเดียวกันกับบรรทัดที่ 11 – 12  
 บรรทัดที่  17  sum = integer1 + integer2;  /* assign total to sum */  จะเปนการนําคา
ของจํานวน integer1  และ  integer2  มารวมกัน  แลวนําผลลัพธที่ไดไปไวในตัวแปร  sum  โดยการใช
เครื่องหมาย  =  ซ่ึงเราจะเรียกวา ตัวกําหนดคา (assignment operator) ในที่นี้ ตัวดําเนินการ = และ +  
เราจะเรียกวาตัวดําเนินการทวิภาค (binary operators)   เพราะวามีตัวถูกดําเนินการ  2  ตัว เชน           
ตัวดําเนินการ  +  จะมีตัวถูกดําเนินการ  2  ตัว   คือ  integer1  และ  integer2  สวนตัวดําเนินการ  =  
จะมีตัวถูกดําเนินการ 2 ตัว คือ  sum  และคาของนิพจน  integer1 + integer2    
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integer1 45 

 บรรทัดที่ 19  printf ( “Sum is %d\n” , sum ) ;  /* print sum */   จะเปนการนําคาของ     
ตัวแปร  sum  มาแสดงที่จอภาพ   แตเนื่องจากตัวแปร  sum   มีชนิดขอมูลเปนแบบจํานวนเต็ม         
ดังนั้นในสวนของรูปแบบควบคุมสายอักขระจะตองกําหนดตัวระบุการแปลงผัน จํานวนเต็ม (%d)  
ใหสอดคลองกับตัวแปร  sum  ดวย  และจากบรรทัดที่ 19  เราสามารถนํานิพจน  integer1 + integer2  
มาเปนอารกิวเมนตตัวที่ 2 และเขียนไดดังนี้  printf ( “Sum is %d\n” , integer1 + integer2 ) ;     
 บรรทัดที่  20    return 0; /* indicate that program ended successfully */  จะส งค า   0    
ไปใหระบบปฏิบัติการ  ถาโปรแกรมมีการประมวลผลแลวไมมีขอผิดพลาดเกิดขึ้น   
 บรรทัดที่ 22  }  เปนเครื่องหมายบอกจุดสิ้นสุดของฟงกชัน  main   
 แนวคิดเกี่ยวกับหนวยความจํา  (Memory Concepts)   ช่ือของตัวแปร  เชน  integer1,  
integer2  และ  sum  แทจริงแลวมันจะสมนัยกับตําแหนงที่อยูในหนวยความจําของคอมพิวเตอร  
โดยตัวแปรจะตองประกอบไปดวยช่ือ, ชนิด และคาจากบรรทัดที่ 12  เมื่อพบคําสั่ง  scanf  ก็จะรอ
ใหผูใชปอนขอมูลชนิดจํานวนเต็มเขาไปและคานั้นจะถูกเก็บในตําแหนงที่ตัวแปร  integer1  ช้ีอยู 
สมมติวา ผูใชปอนตัวเลข 45 เขาไป   คอมพิวเตอรก็จะนําคา 45  ไปไวในตําแหนงที่ตัวแปร  integer1 
ช้ีอยู   ดังรูป                                              
 
 

โดยคาที่อยูในหนวยความจํากอนหนานี้  จะถูกแทนที่ดวยตัวเลข 45 ในทํานองเดียวกนั บรรทดัที ่15 
เมื่อพบคําสั่ง  scanf  ก็จะรอใหผูใชปอนขอมูลชนิดจํานวนเต็ม สมมติวาผูใชปอนตัวเลข 72 เขาไป  
คอมพิวเตอรก็จะนําคา 72 ไปไวในตําแหนงที่ตัวแปร  integer2  ช้ีอยู  โดยขอมูลที่อยูในหนวยความจํา  
กอนหนาที่จะถูกแทนที่ดวยตัวเลข 72  โดยตําแหนงที่อยูของตัวแปรทั้งสองนี้ไมจําเปนตองอยูติดกัน 
ดังรูป 
 
 
 
ในทํานองเดียวกัน บรรทัดที่ 17  ตัวแปร  sum  ที่ช้ีอยูในตําแหนงในหนวยความจํา  จะมีคาเทากับ 
117  ดังรูป 
 
 
 

integer1 45 
Integer2 72 

integer1 45 
Integer2 72 
      sum 117 
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ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.5 จะเปนโปรแกรมที่แสดงขอความ  My first program  ที่จอภาพ  แตเขียน
ใน 3 แบบ แตใหผลลัพธเชนเดียวกัน  เนื่องจากโปรแกรมภาษา  C  จะมีลักษณะเปน  free format  
แตจะพบวา  การเขียนแบบที่ 1  จะดูดีที่สุด  และมีลักษณะเปนโปรแกรม block 
 
 แบบที่ 1 #include <stdio.h> 
    main () 
    { 
           printf ( “My first program” ) ; 
    } 
 
 แบบที่ 2 #include <stdio.h> 
    main () { printf ( “My first program” ) ; } 
 
 แบบที่ 3 #include <stdio.h> 
    main  
    ( 
    ) 
    { 
    printf  
    (  
    “My first program”  
    ) 
    ; 
    } 
 
ขอควรระวัง   ในการเขียนโปรแกรม ถาเราพิมพโปรแกรมสวนของพรีโปรเซสเซอร ไดเรกทีฟ ดังนี้   
  #include <stdio.h>  ถูก  แตถาเขียนเปน   
  #include  
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  <stdio.h>    จะไมถูกตอง แตเราสามารถทําใหถูกตองไดโดยใสเครื่องหมาย \ โดย
เขียนดังนี้ 
  #include \   (เติมเครื่องหมาย  \  ไวดานหลังตัวอักขระสุดทาย) 
  <stdio.h>   (สวนขอความนี้จะพิมพในบรรทัดที่สอง แตจะเริ่มตนที่ตําแหนงใด ๆ  
      ก็ไดในบรรทัดนี้) 
แตถาเราตองการพิมพคาคงที่สายอักขระ โดยใชคําสั่ง  printf  ดังนี้ 
 printf ( “A PROGRAM THAT COMPUTE CITY INCOME TAX.” ) ;  
จะถือวาเปนคําสั่งที่ถูกตอง แตถาเขียนคําสั่ง  printf  ดังนี้ 
 printf ( “A PROGRAM THAT COMPUTE  
             CITY INCOME TAX.” ) ;  
จะถือวาผิดไวยากรณ (Syntax error) 
ถาตองการพิมพในลักษณะเชนนี้ ใหใสเครื่องหมาย  \  ดังนี้ 
 printf ( “A PROGRAM THAT COMPUTE \   (เติม  \  ทาย) 
 CITY INCOME TAX.” ) ;   (สวนขอความนี้ตองพิมพที่ตําแหนงแรกของบรรทัดที่สอง 
มิฉะนั้นจะมีอักขระวางเกิดขึ้น) 
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ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.6 จะเปนโปรแกรมที่แสดงสวนสําคัญ (element) ในภาษา C 
 
  1 /* 
  2  *  Converts distance in miles to kilometers. 
  3  */ 
  4 #include <stdio.h>           /* printf, scanf definitions  */ 
  5 #define KMS_PER_MILE  1.609   /* conversion constant       */ 
  6  
  7 int 
  8 main (void) 
  9 { 
  10  double miles,     /* input – distance in miles.        */ 
  11              kms;     /* output – distance in kilometers    */ 
  12  
  13  /* Get the distance in miles.    */ 
  14  printf ( “Enter the distance in miles> ” ) ; 
  15  scanf ( “%1f”, &miles ) ; 
  16  
  17   /* Convert the distance to kilometers.   */ 
  18  kms = KMS_PER_MILE * miles; 
  19  
  20  /* Display the distance in kilometers.   */ 
  21  printf ( “That equals %f kilometers. \n”, kms ) ; 
  22  
  23  return ( 0 ) ; 
  24 } 
 
 
 
ตัวช้ีทาง (directive)  จะเปนสวนที่ถูกประมวลผลกอน โดยจะมีการนําขอมูลจากแฟมมาตรฐาน
สวนหัวที่อยูในไลบรารี นํามารวมกับโปรแกรมกอนที่จะมีการแปล เนื่องจากโปรแกรมนี้มีการเรียก
ใชฟงกชัน  scanf  และ  printf  จึงตองมีตัวช้ีทาง (directive)  เขียนไวที่สวนตนของโปรแกรมดังนี้  
#include <stdio.h>  สวน  #define KMS_PER_MILE 1.609  ก็เปน  preprocessor directive  อีกแบบ
หนึ่งที่ประกอบดวยคาคงตัวมาโคร (constant macro) ซ่ึงตัวแปร  KMS_PER_MILE  จะมีคา 1.609  

พรีโปรเซสเซอรไดเรกทีฟ 

แฟมมาตรฐานสวนหัว (standard header file) 

หมายเหตุ (comment) 
 

หมายเหตุ (comment) 
 

คําสงวน (reserved word) 

ตัวแปร (variable) 

คาคงตัว(constant) 

ชื่อมาตรฐาน 
(standard identifier)

สัญลักษณพิเศษ (special symbol) 

เคร่ืองหมายวรรคตอน (punctuation) 

สัญลักษณพิเศษ (special symbol) 

Enter the distance in miles> 10.00 
That equals 16.090000 kilometers. 
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โดยจะมีการแทนคาตัวแปร  KMS_PER_MILE  ดวยคา 1.609 ในโปรแกรมทั้งหมดกอนที่จะมีการ
แปล     เชน   บรรทัดที่ 18    kms = KMS_PER_MILE * miles ;   
                                  จะถูกแทนคาเปน    kms = 1.609 * miles ; 
หมายเหตุ  อารกิวเมนตของ  main  เปน  void  หมายความวา  ไมตองมีอารกิวเมนต สวนนี้ไมตอง

เขียนก็ได  จากตัวอยางโปรแกรมตาง ๆ เราสามารถนํามาเขียนเปนรูปแบบทั่วไปของ
โปรแกรมภาษา C ไดดังนี้ 

 
1.1  รูปแบบทั่วไปของโปรแกรมภาษา C  (General Form to a C Program)   
สามารถแสดงไดดังรูป 1.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากรูป 1.1 นี้   เราสามารถกลาวไดวา โปรแกรมของภาษา C จะประกอบดวย 1 ฟงกชัน 
หรือมากกวา 1 ฟงกชันก็ได แตอยางนอยจะตองประกอบดวยฟงกชัน main เปนฟงกชันหลักเสมอ 

โปรแกรม 
ภาษา  C 

#include 

int main (void) 

Function a ( ) 

Function b ( ) 

statements 

statements 

statements 
declaration 
assignment 
function 
control 
null 

ขอความสั่ง  5 แบบ  ในภาษา C 

←  การประกาศตัวแปร 
←  การกําหนดคา 
←  ฟงกชัน 
←  ควบคุม 
←  วาง 

คําหลักขอมูล 
(keyword data)

  ขอความคําสั่ง 

preprocessor instructions 
เปนฟงกชันหลักของโปรแกรม 
(main ( ) is always the first function called) 

ฟงกชัน 
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ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.7   เปนโปรแกรมที่แสดงโครงสรางภาษา C  ที่มีลักษณะโปรแกรมเปน block 
 

     #include <stdio.h> 
     Preprocessor directives  #include <math.h> 
     #define PI 3.14159 
     #define SQUARD (x)  ( (x) * (x) ) 
 /* 
 

 Program:   Circle Area 
 

 Description:  This program will solve for the area of a circle.  The 
    programmer need only enter the radius.  Value returned 
    is in square unit. 
 

 Variables: 
   input_value   =  Value entered by the user. 
   radius =  Radius of the circle. 
   area   =  Area of the circle. 
 

 Constants: 
   PI  =  3.14159 
 

 Function Prototypes: 
 */ 
 

 void explain_program (void) ; 
 float get_value (void) ; 
 float circle_area (float radius) ; 
 void display_answer (float area) ; 
 

 main ( ) 
 { 
   float radius ;  /*  Radius of the circle. */ 
   float area ;  /*  Area of the circle.   */ 
 

   explain_program ( ) ; /*  Explains program to user.  */ 
   radius = get_value ( ) ; /*  Get radius from user.          */ 
   area = circle_area ( radius ) /*  Compute the circle area.     */ 
   display_answer ( area ) ; /*  Display the answer.            */ 
 } 
 

 void explain_program ( void ) /*  Explains the program. */ 
 { 
   printf ( “This program calculates the area of a circle. \n” ) ; 
   printf ( “Just enter the value of the radius and press –REUTRN– \n” ) ; 
   printf ( “\n” ) ;         /*  Put in a blank line.  */ 
 } 
 

 float get_value ( void )/*  Gets radius from user.  */ 
 { 
   float input_value ; /*  Value entered by the user.  */ 
 
   printf ( “Value of the radius = = > ” ) ; 
   scanf ( “%f” , &input_value ) ; 
   return ( input_value) ; 
 } 
 

 float circle_area ( float radius) /*  Compute the circle area. */ 
 { 
   float area;  /*  Area of the circle. */ 
 

   area = PI  *  SQUARE ( radius ) ; 
   return ( area ) ; 
 } 
 

 void display_answer ( float ares ) /*  Display the answer. */ 
 { 
   printf ( “\n\n” ) ;  /*  Print two blank lines. */ 
   printf ( “The area of the circle is %f units.” ,area ) ; 
 } 

  นิยามแตละฟงกชันตนแบบ 

สวนประกาศตัวแปร 

ฟงกชันหลัก 

  รายละเอียดของฟงกชัน 
  ที่ถูกเรียกใช 

 ฟงกชันที่ถูกเรียกใช 

หมายเหตุ 
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ถาโปรแกรมนั้นมีเฉพาะฟงกชัน  main  เทานั้น  จะมีรูปแบบทั่วไป ดังนี้ 
 
 preprocessor directives 
 main function heading  
 { 
   declarations   สวนประกาศตัวแปร 
   executable statements  ขอความสั่งกระทําการ 
 } 
 
ตัวอยางโปรแกรมที่ 1.8 เปนโปรแกรมที่แสดงสวนประกอบของโครงสรางภาษา C  แบบงาย 
 
                      สวนหัว  (Header) 
      •    •  
      •    •  
      •   #include <stdio.h>  • 
      •   int main (void)  •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
 
                          ลําตัว  (Body) 
      •    •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
      •   {    • 
      •   int q ;    •  
      •   q = 1 ;   • 
      •   printf ( “%d is neat. \n” , q ) ;  •  
      •   return 0 ;   • 
      •   }    •  
      •    •  
      •    •  
      •    •  
 
 

คําสั่งที่ตองประมวลผลกอน 
ช่ือฟงกชันพรอมอารกิวเมนต 

ขอความสั่งประกาศตัวแปร 
ขอความสั่งกําหนดคา 
ขอความสั่งฟงกชัน 


