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บทท่ี 2
แนะนํ าภาษาซีพื้นฐาน
และการใชเทอรโบซี

โปรแกรมแรกของภาษาซี
ถาตองการใหพิมพขอความบนจอภาพวา

THEPMONGKOLRANGSI SCHOOL

เราตองเขียน ชุดคาํสั่ง หรือ โปรแกรม ดวยภาษาซี ดังนี้

ขอบงัคับสําหรับการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซี
การเขียนโปรแกรมในภาษาซีมีขอบังคับมากกวาภาษาอื่น
1. ค ําสงวนหรือคําหลัก เคร่ืองหมายบังคับควบคุม ตองใชอักษรตัวเล็กเสมอ ยกเวน ขอความในวงเล็บ
หรือในเครื่องหมายคํ าพูดที่เปนคาคงที่

คาํสงวน (reserved word) คอื ค ํ าทีก่าํหนดหนาที่ไวแลวจะนําไปตั้งชื่อใหแกส่ิงใดอีกไมได 
ตามตวัอยางนี้ ไดแกคําสงวน printf เครื่องหมายบังคับควบคุมไดแก \n (คํ าสัง่ใหขึ้นบรรทัดใหม)        
คําเหลานี้ตองเปนอักษรตัวเล็กเสมอ คาคงที่ไดแก  THEPMONGKOLRANGSI SCHOOL                      
ขอความเหลานี้จะเปนอักษรตัวเล็ก ภาษาอื่น ๆ เชน ภาษาไทย  หรือตวักราฟฟก ก็ไดแลวแตความตอง
การของผูเขียนโปรแกรมที่จะใหแสดงผลเปนไปอยางไร
2. โปรแกรมภาษาซีตองประกอบดวยฟงกชันอยางนอย 1 ฟงกชันตามตัวอยางนี้มีเพียง 1 ฟงกชัน     
ช่ือ main ( ) องคประกอบตาง ๆ ของแตละฟงกชันจะตองเขียนอยูภายในวงเล็บปกกา {…} เสมอ

โปรแกรมที่มีหลายฟงกชันจะตองมีฟงกชันหลักที่ช่ือ main ( ) ดวยเสมอ การประมวลผลของ
โปรแกรมจะประมวลผลตามลําดับขอความสั่ง (statements) ทีอ่ยูในฟงกชัน main( )

main( )
{

printf (“THEPMONGKOLRANGSI SCHOOL\n”);
}
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ฟงกชัน main ( ) จะอยูทีใ่ดในโปรแกรมนั้นก็ได เชนอาจจะเริ่มเปนฟงกชันแรก หรืออยู       
ตอนกลางหรืออยูตอนทายของโปรแกรมไมมีปญหาใด ๆ
3. องคประกอบที่สําคัญของฟงกชันในภาษาซี คือ ขอความสั่งในตัวอยางนี้มีขอความสั่ง 1 ขอความคือ

printf (“THEPMONGKOLRANGSI SCHOOL\n”);

และขอความสั่งจะตองจบดวย ; (Semicolon) เสมอ

การเตรียมแผนบันทึกขอมูลสําหรับตัวแปลโปรแกรมเทอรโบซี
จากตอนทายบทที่ 1 ผูเขียนไดแจงไวแลววาในหนังสือเลมนี้จะใชตัวแปลโปรแกรมภาษาซี ช่ือ 

เทอรโบซี ของ บอรแลนด ซ่ึงใชกันแพรหลายในเครื่องไมโครคอมพิวเตอร จงึขอใหทานจัดหาตัวแปล
โปรแกรมเทอรโบซีมาใหพรอมเสียกอน

ชุดตัวแปลโปรแกรมเทอรโบซีมแีฟมที่ใชงานตาง ๆ หลายแฟม ควรเตรียมการดังตอไปนี้
กรณีที่เครื่องคอมพิวเตอรมีจานบันทึกแบบแข็ง  (hard disk)   ใหสรางสารบนยอย

(subdirectory)   สําหรับเทอรโบซี แลวดําเนินการติดตั้ง  (install)  ตวัแปลโปรแกรมภาษาซีทั้งหมด     
ลงไป โปรแกรมที่ทําหนาที่ติดตั้งจะสรางสารบนยอยช่ือ  TC  ใหเองพรอมทั้งจัดการนําแฟมทั้งหมด    
ใสเขาไปโดยอัตโนมัติ จะไดเสนทาง (path) แสดงที่อยูของแฟมดังนี้

C:\TC>_

การใชงานตัวแปลโปรแกรมจากจานบันทึกขอมูลแบบแข็งเปนวิธีที่ดีที่สุดเพราะมีความเร็วสูง 
ใชงานแฟมที่จัดเตรียมมากับตัวแปลโปรแกรมไดครบทํ าใหเกิดประสิทธิภาพมากที่สุด

กรณไีมมจีานบันทึกแบบแข็งแตมีหนวยขับจาน  (disk drive)  ชนดิความหนาแนนสูง  (high 
density) ควรใชแผนจานบันทึกชนิดความหนาแนนสูงที่ไดรับการจัดรูปแบบ (format) ใหสามารถเริ่ม
การทาํงานของเครื่องหรือ ปลุกเครื่อง (boot strap มักเรียกสั้น ๆ วา boot DOS)ไดเองบรรจุแฟมตอไปนี้
ไวใหครบและเรียกแผนนี้วา System Disk แฟมที่จําเปนสําหรับเทอรโบซีรุน (version) 2.0 ไดแก
COMMAND COM
TC EXE 290249  MATH H 3049
TCCONFIG TC 1690 MEM H 1298
TCPICK TCP 1196 PROCESS H 1797
TCHELP TCH 222200 SETJMP H 547
ALLOC H 1346 SHARE H 439



3

ASSERT H 414 SIGNAL H 1219
BIOS H 532 STDARG H 469
CONIO H 2257 STDDER H 672
CTYPE H 1323 STDIO H 6890
DIR H 1391 STDLIB H 4173
DOS H 7832 STRING H 2219
ERRNO H 2657 TIME H 1043
FCNTL H 1320 VALUES H 996
FLOAT H 3978 MATHS LIB 20957
GRAPHICS H 12289 CS LIB 104894
IO H 2469 EMU LIB 15384
LIMITS H 762 GRAPHICS LIB 29247
LINES H 739 HELLO C  47

ถาตองการเก็บโปรแกรมที่สรางขึ้นเองไวในแผน system นี้ดวยก็ควรจะสรางเปนสารระบบ     
ยอยแยกออกไวตางหาก   ตามตวัอยางขางบนนี้ไดสรางและตั้งชื่อวา WORK

ถามีหนวยขับจานชอง  B:  อยูดวย ทานก็อาจจะแยกเก็บผลงานไวในแผนบันทึกขอมูล             
อีกแผนหนึ่งซึ่งอยูใน B:  ก็จะเปนการดี ในกรณีนี้ แผน system ควรจะติดแถบกันการเขียนทับ      
(write-protect)  ไวเพือ่ปองกันไวรัสคอมพิวเตอร  (computer virus)  รบกวน
การเรียกใชงานตัวแปลโปรแกรมเทอรโบซี

เมื่อเตรียมการดังกลาวขางตนเรียบรอยแลว เราจะเริ่มงานการบรรจุโปรแกรมเขาใน            
คอมพิวเตอร ดังตอไปนี้

1. เร่ิมการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรหรือปลุกเครื่องดวย DOS ใน hard disk หรือDOS ใน
แผนดสิกแลวแตกรณีตามที่ทานเตรียมไว จนกระทั่งไดตัวพรอม (prompt) ปรากฎขึ้นดังตัวอยาง

C:\>_ หรือ A:\>_

2. จากตัวพรอม เราจะเขาสู ส วนบรรณาธิกรณ (editor) ของเทอรโบซี โดยพิมพ                     
ช่ือแฟมTC.EXE ดังตัวอยาง
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C:\>TC หรือ A:\>TC

เมือ่กดแปนปอนเขา (return) โปรแกรมจะทํ างานตามลํ าดับจนกระทั่งเขาสูสวนบรรณาธิกรณ 
ลักษณะหนาจอจะเปนดังนี้
File Edit Run Compile Project Options Debug Break/watch

F1–Help F5–Zoom F6–Switch F7–Trace F8-Step F9-Make F10-Menu

ภาพท่ี 2.1 หนาตางบรรณาธิกรณของเทอรโบซี

3. พมิพโปรแกรมที่กลาวมาแลวขางตนเขาไป ดังตัวอยาง

File Edit Run Compile Project Options Debug Break/watch

Line 1 Col 1 Insert Indent Tab Fill Unindent C:NONAME.C

Message

EDIT

Line 5 Col 3 Insert Indent Tab Fill Unindent C:NONAME.C

Main( )
{
printf(“THEPMONGKORANGSI SCHOOL\n”);
}_

EDIT
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4. เมือ่พมิพเสร็จแลว กอนที่จะทํางานตอไป ควรบันทึก  (save)  โปรแกรมนี้ไวในแผนบันทึก
หรือในจานบันทึกแข็งเสียกอน  เปนการกระทําเพื่อความปลอดภัยของโปรแกรมเพราะการกระทําใด ๆ 
ตอไปหลังจากนี้   ถาเกิดความบกพรอง   ผิดพลาด  จนเปนเหตุใหตัวโปรแกรมเสียหาย   เราจะอานคืน
จากแฟมที่เก็บสํ ารองไว ออกมาใหม   โดยไมจํ าเปนตองป อนโปรแกรมใหมเปนการสิ้ นเปลืองเวลา

การบันทึกโปรแกรมทําไดดังนี้
4.1 กด F10 หรือ Alt F เขาสูรายการเลือกหลัก (main menu)
4.2 เล่ือนแถบแสงไปที่ File กดแปนปอนเขา จะปรากฎหนาตางเล็กแสดงรายการเลือกของ File
4.3 เล่ือนแถบแสงไปที่ Write to กดแปนปอนเขา จะปรากฎหนาตาง ดังนี้

พิมพช่ือชองหนวยขับจานและชื่อของแฟมที่ตองการลงไป เชน ถาเราตองการลงไป เชน          
ถาเราตองการเก็บโปรแกรมไวในชองหนวยขับจาน B: ใหช่ือแฟมวา THEPMK ก็ตองพิมพลงไปวา

NEW NAME
A:\WORK\THEPMK

ถาเราตองการบันทึกโปรแกรมนี้ไวในสารบนยอยช่ือ WORK ในแผนบันทึกขอมูลที่อยูในชอง
หนวยขับจาน A: ทานตองปอนคํ าสั่งดังนี้

NEW NAME

B: THEPMK

NEW NAME

A:\WORK\THEPMK

NEW NAME
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การพมิพคําสั่ง จะพิมพดวยอักษรตัวใหญ   หรือ อักษรตัวเล็กก็ไดเมือ่กดแปนปอนเขาจะสังเกตเห็น    
ไฟสัญญาณติดที่ชองหนวยขับจาน  B:  แสดงวากาํลังเก็บขอมูลอยู หลังจากเสร็จงานแลวก็จะกลับมาที่
ตวัโปรแกรมดังเดิม

ขอ 4.1,4.2 และ 4.3 เราสามารถกดตัวอักษรตอเนื่องกันไปดังนี้   F10    F     W   จะไดผล           
เชนเดียวกัน แตรวมเร็วกวา ผูที่ชํานาญมักเลือกใชวิธีนี้ ขอใหฝกใชใหคลองและขอใหสังเกต          
ความสมัพั นธ ของตัวอักษรที่กดกับชื่อตัวเลือกของรายการเลือกเพื่อนําไปขยายผลกับการใชคํ าสั่งทํา
งานอื่น ๆ ตอไป

4.4 การสั่งใหคอมพิวเตอรปฏิบัติตามโปรแกรมเพื่อดูผลลัพธ ใหกด F10 เล่ือนแถบแสงไปที่ 
Run กดแปนปอนเขา เล่ือนแถบแสงไปที่   Build All   กดแปนปอนเขาไป คอมพิวเตอรจะทําการแปล 
(compile)   แลวจะดําเนินการ   (run)   ตอเนือ่งกันไปเลยเมื่อเสร็จสิ้นขบวนการก็จะกลับมาที่
บรรณาธิกรณดังเดิม ที่จริงคอมพิวเตอร ไดปฏิบัติตามคําสั่งในโปรแกรมเสร็จแลวจึงกลับมาที่เดิม    
เรายอนกลับไปดูผลลัพธไปโดยกด ALT F5 จะพบผลลัพธตามตองการ ดังนี้

THEPMONGKOLRANGSI SCHOOL

เมื่อกดคียใด ๆ ก็จะกลับมาที่บรรณาธิกรณอีกเชนเดิม
เมือ่ปฏิบตัมิาถึงจุดนี้ก็แสดงวาทานไดใชคอมพิวเตอรพิมพขอความดวยการเขียนชุดคํ าสั่งหรือ

โปรแกรมดวยดวยภาษาซีไดแลว 1 โปรแกรม
แฟมท่ีไดหลังจากการแปลโปรแกรม

การปฏิบัติตามขอ  (4)   ขางบนนี้ เครื่องคอมพิวเตอรจะตรวจสอบวาโปรแกรมตนฉบับซึ่ง      
เปนภาษาซีที่เราปอนเขาไปนั้นไดแปลมาแลวหรือยัง ถาแปลมาแลว ก็จะนําไปดําเนินการไดทันที       ถ
ายงัไมไดแปลก็จะทําการแปลกอนแลวจึงนําไปดําเนินการ ผลสุดทายจะไดแฟมที่มีช่ือเดียวกัน        แต
มสีวนขยายตางกัน

แฟม       THEPMK.OBJ      เปนแฟมที่แปลจากแฟม  THEPMK.C
ซ่ึงเปนตนฉบับที่เปนภาษาสูงใหเปนภาษเครื่องหรือเลขฐานสอง แฟม THEPMK สามารถนําไปปฏิบัติ
ไดเพราะยังขาดเครื่องมือชวยงาน ในที่นี้หมายถึงโปรแกรมสนับสนุนตาง ๆ      โดยเฉพาะอยางยิ่ง
โปรแกรมยอยที่มีอยูในหนวยความจํ าถาวรสวนที่เรียกวา  BIOS  (Basic Input Output System) ที่มีหนา

THEPMK.C THEPMK.OBJ THEPMK.EXE
แปล เชื่อมโยง
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ทีเ่กีย่วกบัการรับและการแสดงผล การนําแฟมคําสั่งที่มีสวนขยายเปน .OBJ กับแฟมสนับสนุนตาง ๆ มา
รวมกนัเพื่อใหสามารถปฏิบัติการไดเรียกวาการเชื่อมโยง แฟมที่ไดรับ     การเชื่อมโยงแลวจะมีสวน
ขยายเปน .EXE ซ่ึงจะสามารถนําไปใชงานไดตามตองการ เราจะดูแฟมทั้งสามดังกลาวได 2 วิธี คือ

วิธีที่ 1   กด   F10   F   D   ตามลําดับ จะไดชองหนาตางดังนี้

ใหพิมพคําสั่งระบุชองหนวยขับจาน เสนทาง และชื่อกลุมแฟม ดังตัวอยาง

จะไดรายการแฟม ดังตัวอยาง
THEPMK.C
THEPMK .OBJ
THEPMK .EXE

การปรับปรุงโปรแกรมแรก
ถาเราออกจากเทอรโบซีเขาสู DOS หรือเลิกงานไปแลวตองการแกไขปรับปรุงโปรแกรมแรก 

หรือโปรแกรมอื่น ๆ ทีไ่ดทาํไวกอนแลว เราจะเขาสูเทอรโบซีพรอมกับการเรียกโปรแกรมที่ตองการ   
เขาสูสวนบรรณาธิกรณได ดังตัวอยางตอไปนี้

กรณเีก็บโปรแกรมไวรวมกับเทอรโบซี ใหพิมพคํ าสั่งดังนี้

A:\>TC THEPMK หรือ A:\>TC THEPMK .C

กรณเีกบ็โปรแกรมในสารบบยอยช่ือ WORK ในแผนเดียวกับเทอรโบซีใหพิมพคําสั่งดังนี้

A:\>TC \WORK\ THEPMK

กรณเีกบ็โปรแกรมในแผนที่แยกอยูในชองขับจาน B:

*.*

Enter File Name

*.*

Enter File Name
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A:\>TC B: THEPMK

กรณเีกบ็โปรแกรมในจานบันทึกแบบแข็ง  และอยูในสารบบยอย ช่ือ WORK

C:\>TC \WORK\ THEPMK

เมือ่ไดโปรแกรมเกาแสดงออกมาทางจอภาพแลว ใหพิมพสวนของโปรแกรมตอนตนแทรกลง
ไปจนครบถวน ดังนี้

บรรทัด (1) เปนชื่อฟงกชัน
บรรทัด (2) เร่ิมตนบล็อก
บรรทดั (3) เปนการประกาศตัวแปร (variable declaration) ช่ือ name ใหเปนตัวแปรชนิด

อักขระ เกบ็อักขระไดสูงสุด 29 ตัว (ตัวที่ 30 เปนอักขระปดทายบอกใหทราบถึงจุดจบของสายอักขระ)
บรรทัด (4) ขอความสั่ง printf ส่ังใหพิมพขอความ “What is your name ?”
บรรทัด (5) ขอความสั่ง scanf ส่ังใหรับขอมูลจากแปนพิมพแลวเก็บไวในตัวแปร name
บรรทัด (6) ขอความสั่ง printf ส่ังใหพิมพ ขอความ “Hello,” ตามดวยขอมูลที่เก็บในตัวแปร 

name
\n เปนรหัสควบคุมใหขึ้นบรรทัดใหม
บรรทัด (7) เปนเครื่องหมายแสดงการสิ้นสุดบล็อก
บนัทกึโปรแกรมนี้ไวในแผนบันทึกขอมูล (กด F2 หรือ F10  F  S)
กด F10 R จะพบวา แทนที่จะดําเนินการเลย เทอรโบซีจะรูวาโปรแกรมเดิมถูก

แกไขใหม ก็จะทําการแปลโปรแกรมใหม แลวจงึดํ าเนินการตามโปรแกรม

main ( ) (1)
{ (2)
char name[30]; (3)
printf (“What is your name ? “); (4)
scanf \(“%”,name); (5)
printf(“Hello, %s \n”,name); (6)
} (7)
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การดาํเนินการตามโปรแกรมจะไดขอความดังนี้

What is your name?

เมือ่เราเติมชื่อและนามสกุล ดังตัวอยาง
What is your name ? SOMSAK  SAKUNDEE
แลวกดแปนปอนเขา โปรแกรมจะพิมพขอความตอไปจนเสร็จงานดังนี้

What is your name ? SOMSAK  SAKUNDEE
Hello, SOMSAK

จะเหน็วาประโยค Hello, SOMSAK นั้นไมมีนามสกุล เพราะตัวแปร name จะเก็บเฉพาะข
อความกอนเวนวรรคเทานั้น ถาตองการรับนามสกุลดวย ประโยคขอความสั่ง scanf ( )   ตองใชตัวแปร
รับขอมูลเพิ่มอีกหนึ่งตัว ดังนี้

scanf (“%s %s”,name,sname);

name เปนตัวแปรรับชื่อ sname เปนตัวแปรรับนามสกุล
ถามีขอผิดพลาดเกิดขึ้นจุมีขอความบอกขอผิดพลาด เราอาจทราบสาเหตุและทํ าการแกไขได

ทันที

โปรแกรมที่สองของภาษาซี
ใหเขาสูสวนบรรณาธิกรณ แลวแกไขโปรแกรมแรก ดังนี้

main ( )
{
int a,b,sum ;
printf (“Enter two numbers :”);
scanf (“%d %d”,&a,&b);
sum = a + b ;
printf (“The sum is %d \n”,sum);
}
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โปรดสังเกตสิ่งที่เปลี่ยนแปลงไป เชน int, %d, &a, &b
บันทึกโปรแกรมนี้ไว ก อน แตคราวนี้ เราจะตองเปลี่ยนชื่อโปรแกรมใหมเพื่อรักษาโปรแกรม 
THEPMK.C ของเดิมไว การเปลีย่นชื่อใหมทําเชนเดียวกับการเปลี่ยนชื่อNONAME เปน THEPMK   
แตคราวนี้เปลี่ยนจาก THEPMK    เปน SUM

เมื่อบันทึกโปรแกรมเรียบรอยแลวก็ใหดําเนินการตามโปรแกรมไดโดยกด F10  R หรือ         
กด CTRL-F9 ก็ได ผลที่ไดจะปรากฎขอความบนจอภาพดังนี้

Enter two numbers :

ใหเตมิตวัเลข 2 จํ านวน แยกกันดวย ชองวา หรือ Tab หรือ Enter และกด Enter เมื่อเติม     
เสร็จแลว ดังตัวอยาง

Enter two number : 10 15

โปรแกรมจะพิมพผลลัพธดังนี้

Enter two numbers : 10 15
The sum is 25

สรุปทายบท
โปรแกรมภาษาซีประกอบดวยฟงกชันอยางนอยที่สุด 1 ฟงกชัน และตองมีช่ือของฟงกชันนี้วา 

main ( ) ซ่ึงเปนฟงกชันที่สํ าคัญที่สุดเพราะการดํ าเนินการของโปรแกรมจะตองเปนไปตามขอความสั่ง
ทีอ่ยูในฟงกชัน main ( ) เทานั้น ถามีฟงกชันอื่นนอกเหนือจากฟงกชันmain ( ) ฟงกชันเหลานั้นจุถูกใช
งานดวยขอความสั่งที่อยูในฟงกชัน main ( )

ตัวแปลโปรแกรมที่ใชเปนหลักของหนังสือนี้คือเทอรโบซี โปรแกรมที่เขียนขึ้นสามารถใชกับ
ตวัแปลโปรแกรมอื่น ๆ ได

ถาตองการให แสดงผลเป นภาษาไทยดวยก็ ตองจัดหาโปรแกรมตัวขั บภาษาไทยมาใหพรอม
และเรยีกใชงานกอนการเรียกตัวแปลโปรแกรม


