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ใบความรูท่ี 1
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับภาษาซี

การจดัระดับภาษาที่ใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอร
ในยคุเริ่มตน การเขียนคําสั่งใหคอมพิวเตอรปฏิบัติตามเพื่อการประมวลผลเรื่องใดเรื่องหนึ่ง                

ใชรหัสเลขฐานสอง คือ 1 กบั 0 ส่ังใหเปดปดสวิทซอิเล็กทรอนิกสที่เปนองคประกอบภายใน      
คอมพวิเตอรใหกระแสไฟฟาไหลไปตามเสนทางที่ตองการ  เพื่อใหเกิดผลลัพธในรูปแบบตาง ๆ กัน 
เชน เปนเสียงออกทาง  ลําโพง เปนภาพทางจอภาพ เปนอํานาจแมเหล็กควบคุมการทํางานของ  
เครื่องพิมพและพล็อตเตอร เปนตน (Gottfried 1990:8)

การใชรหัสเลขฐานสองเขียนชุดคําสั่ง มีความยากลําบากเพราะตองเขียนตอเนื่องกัน          
เปนขอความยาว ๆ  ตองจดจํารหัสและระมัดระวังไมใหเขียนตัวเลขผิดพลาด   ดังโปรแกรมตัวอยาง        
ตอไปนี้

1011 0010 0100 0001 1011 0100 0000 0010 1100 1101 0010
0001 1100 1101 0010 0000

คาํสั่งขางนี้เปนคําสั่งสําหรับซีพียู (CPU)  ตระกูล  80XXX ส่ังใหพิมพตัวอักษร A ทาง     
จอภาพจะเห็นวาตัวโปรแกรมที่เขียนขึ้นนี้เขาใจยากมากตองมีคู มือของคําสั่งไวคอยตรวจสอบ     
ตลอดเวลาผูนําไปใชงานตองมีความจํ าดีจึงจะเขียนคําสั่งไดรวดเร็ว

ตอมาไดมีผูคิดใชเลขฐานสิบหกเขียนคําสั่งแทนเลขฐานสอง    ทําใหเขียนชุดคําสั่งได         
งายขึน้  จากตัวอยางชุดคําสั่งการพิมพอักษร  A  ดวยเลขฐานสองที่กลาวมาแลว   เมื่อเขียนดวย    
เลขฐานสิบหกจะเปนดังนี้

B2 41 b4 02 CD 21 CD 20

ซ่ึงจะตองมีวงจรทําหนาที่เปลี่ยนเปนเลขฐานสองกอน  คอมพิวเตอรจึงจะทําตามได       
เรียกภาษาที่ใชเลขฐานสองหรือเลขฐานสิบหกเขียนชุดคําสั่งเชนนี้วา   ภาษาเครื่อง (Machine 
Language)   การใชเลขฐานสิบหกเขียนชุดคํ าสั่ง   แมจะทาํใหการเขียนชุดคําสั่งงายขึ้น  แตก็ยัง     
เขาใจยาก เพราะไมมีสวนชวยเชื่อมตอกับภาษาพูด จึงไดมีผูคิดใชตัวยอเขาผสมดวย ชวยให         
การเขียนชุดคําสั่งงายขึ้น  จากตัวอยางชุดคําสั่งภาษาเครื่องที่ส่ังใหพิมพอักษร  A  ที่กลาวมา             
ขางตนนั้น  จะเขียนแบบใหมโดยใชตัวยอไดดังนี้
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MOV DL,41
MOV AH,02
INT 21
INT 20

เราเรียกภาษานี้วา   ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language)

การพฒันาขั้นสูงสุดก็คือการใชภาษาพูดเขียนชุดคําสั่ง   ทาํใหเราเขียนคําสั่งไดงาย   จากชุด
คาํสัง่พมิพตัวอักษร A   ขางตน   เมื่อเขียนดวยภาษาเบสิก   จะเขียนไดดังนี้

10 PRINT “A”
20 END

จะเหน็ไดวาไมตองอธิบายก็เขาใจไดทันทีวาตองการใหทําอะไร

เพื่อใหเขาใจงายและสะดวกตอการศึกษาเรื่องราวเกี่ยวกับภาษาของคอมพิวเตอร จึงได     
จดัระดับของภาษาเปน   3   ระดับ (Schildt 1988: 3)   ดังนี้

1. ภาษาระดับตํ่า
ภาษาระดับตํ่า (Low Level Language) เปนภาษาที่ใชรหัสเลขฐานสอง เลขฐานสิบหก หรือ

คํายอเปนเครื่องมือในการเขียนชุดคําสั่งหรือโปรแกรม ไดแก ภาษาเครื่องและภาษาแอสเซมบลี
1.1 ภาษาเครื่อง เขียนชุดคําสั่งดวยรหัสเลขฐานสองหรือฐานสิบหก ดังตัวอยาง   การเขียน

คาํสัง่ใหพิมพตัว A บนจอภาพาที่กลาวมาแลวคอมพิวเตอรสามารถปฏิบัติตามไดทันที
จดุเดนของภาษาเครื่องก็คือ เปนภาษาที่ใชติดตอกับอุปกรณตาง ๆ ภายในตัวเครื่องโดยตรง 

ไมตองการตัวแปลโปรแกรม จึงทํางานไดเร็วที่สุด
จดุออนของภาษาเครื่องที่สําคัญมี 2 ประการ คือ ประการแรก เปนภาษาที่จํายากและเขียน

ชุดคําสั่งลําบาก ดังตัวอยางที่แสดงมาแลว  ประการท่ีสอง คือการที่จะตองใชรหัสคําสั่งเฉพาะ        
สําหรับซีพียูแตละเบอร   หรือแตละบริษัทที่ผลิต จึงมีผูกลาววาภาษาเครื่องเปนภาษาที่ผูกติดอยูกับ
ฮารดแวรทํ าใหใชงานไดในวงจํ ากัด

1.2 ภาษาแอสเซมบลี ใชคาํยอเขียนชุดคําสั่งทําใหเขาใจไดงายกวาภาษาเครื่อง  แตตองใช 
ตัวแปลโปรแกรม  เพื่อแปลใหเปนภาษาเครื่องตัวแปลโปรแกรมเรียกวา แอสเซมเบลอร 
(Assembler) การเขียนชุดคําสั่งเพื่อใชงานกับแอสเซมเบลอร ตองเพิ่มคําสั่งตามรูปแบบที่กําหนด   
ดงัตัวอยางตอไปนี้
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PRINT_A SEGMENT
ASSUME CA:PRINT_A
mov DL,41H
mov AH,02H
Int 21H
Int 20H

PRINT_A ENDS
END

จุดออนของภาษาแอสเซมบลี ที่สําคัญคือการผูกติดอยูกับฮารดแวรเชนเดียวกับภาษาเครื่อง
ตามที่กลาวมาแลว

2. ภาษาระดับกลาง
ภาษาระดับกลาง (Middle Level Language) เปนภาษที่ใชประโยคคําพูดเขียนชุดคําสั่ง     

บางครั้งมีการนําภาษาระดับตํ่ามาผสมผสานอยูในชุดคําสั่งดวย มชุีดคําสั่งที่สามารถกระทําการโดย
ตรง ตอหนวยประมวลผลกลางภายในซีพียู ภาษาระดับกลางที่นิยมกันอยูในขณะนี้ไดแก ภาษาซี           
(C Language)   ภาษาฟอรท   (Forth Language)   เปนตน  ตัวอยางการเขียนชุดคํ าสั่งภาษาซีใหพิมพ
อักษร A บนจอภาพ  จะเปนดังนี้

main( )
{
printf (“A\n”);
}

หรือ

main ( ) [printf(“A\n”);}

ชุดคําสั่งนี้ตองใชตัวแปลโปรแกรม (compiler) แปลใหเปนเลขฐานสอง หรือ ภาษาเครื่อง 
(มสีวนขยายของแฟมเปน .OBJ)  เสยีกอนคอมพิวเตอรจึงจะปฏิบัติตามได  ไดมีผูสรางตัวแปล
โปรแกรมภาษาซีขึ้นมาใหผูใชเลือกใชไดหลายบริษัท เชน เทอรโบซี (Turbo C) ของบริษัทบอร
แลนด (Borland) ไมโครซอฟตซี (Microsoft C) ของ  บริษัทไมโครซอฟตแลตติชชี (LatticeC) ของ
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บริษัทฟนิก (Phoenix)  ซีคอมไพเลอร  ( C Compiler)    ของบริษัทดิจิตอลรีเสิรช   (DigitalResearch) 
เปนตน

3. ภาษาระดับสูง
ภาษาระดับสูง (High Level Language) ไดแก  ภาษาทีใ่ชประโยคคําพูดเขียนชุดคําสั่งทําให

เขาใจงาย ภาษาระดับสูงมีหลายภาษา  เชน โคบอล (COBOL) ฟอรแทรน (FORTRAN) เบสิก 
(BASIC) ปาสคาล (PASCAL)  เอดา  (ADA)  พีแอลวัน (PL/1)  อารพีจี  (RPG) เปนตน

ตวัอยางการเขียนชุดคําสั่งใหพิมพอักษร A บนจอภาพดวยภาษาระดับสูงอื่น ๆ

ภาษาเบสิก ภาษาปาสคาล
10 PRINT “A” PROGRAM PRINT_A
20 END BEGIN

WRITELN (‘A’);
END

ประวัติการพัฒนาภาษาซี
ภาษาซมีีรากฐานมาจากภาษาบีซีพีแอล (BCPL) ที ่มารติน ริชารดส (MartinRichards) เปน 

ผูพัฒนาขึ้นมา (Dernighan and Ritchie 1988:1) ตอมา เคน ทอมปสัน  (Ken Thompson) และ เดนนิส 
เอ็ม ริทชี (Dennis M. Ritchie) ซ่ึงทํางานที่หองปฏิบัติการของบริษัท เบลล เทเลโฟน (Bell 
Telephone) ที่เมือง เบอรีฮิล  มลรัฐนิวเจอรซี    สหรัฐอเมริกาปจจุบันคือหองปฏิบัติการเอทีแอนดที 
(AT & T )  ของบรษิทัเบลล ชวยกันพัฒนาเปนภาษาบี (B Language)  เพื่อใชพัฒนาโปรแกรมเกมส
เกีย่วกบัอวกาศและโปรแกรมอํานวยความสะดวกอื่น ๆ(Feibel 1990:10)

ในป พ.ศ. 2513 ริทชีเห็นวาภาษาบีซีพีแอลและภาษาบีมีหลักการที่ดีกวาภาษาที่ใชกันอยู   
แตทัง้สองภาษาเปนภาษาที่ไมมีแบบของขอมูล เขาจึงพัฒนาเพิ่มเติมใหเปนภาษาที่มีแบบของขอมูล 
และไดแกไข  ขอบกพรองของภาษาทั้งสองนั้น เกิดเปนภาษาใหมให ช่ือวา ภาษาซีอาจจะคิด           
วาอักษร  C  อยูถัดมาจากอักษร  B  นั่นเอง  (บญุเลิศ เอี่ยมทัศนา และคณะ 2521:8)   จุดประสงค   
ในการพฒันาก็เพื่อที่จะใชภาษาซีเปนเครื่องมือ  ในการเขียนชุดคําสั่งสําหรับระบบปฏิบัติการ ยูนิกซ 
(UNIX) ซ่ึงเปนระบบปฏิบัติการที่มีช่ือเสียง สามารถ    ปรับใชไดกับคอมพิวเตอรทุกระดับ   การใช
ภาษาแอสเซมบลีมีปญหาเรื่องการผูกติดกับฮารดแวรดังไดกลาว    มาแลว   แตภาษาที่พัฒนาใหมนี้ 
มีลักษณะเดนของภาษาระดับตํ่าและภาษาระดับสูงอยูดวยกัน   นั่นคือภาษาซีมีความเร็วใน           
การทํางานใกลเคียงกับภาษาแอสเซมบลี สามารถติดตอกับหนวยความจําและหนวยประมวลผลได
โดยตรง   เปนภาษาที่ไมผูกติดกับฮารดแวร   เขียนชุดคําสั่งดวยภาษาพูดเหมือนภาษาสูงทั่ว ๆ ไป   
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ใชงานงาย    (Kernighan and Ritchie 1988:xi)  จงึเหน็ไดวาภาษาซีเปนภาษาที่มีพลังสูงมากกวาภาษา
ใด ๆ

ในป พ.ศ. 2521 ไบรอัน ดับเบิลยู เคอรนิกฮาน  (Brian W. Kernighan) และ ริทชี ไดชวยกัน
รวบรวม หลักเกณฑตาง ๆ เขียนเปนหนังสือออกเผยแพรใชช่ือวา The C ProgrammingLanguage 
หนงัสือเลมนี้ไดรับความเชื่อถือวาเปนตนแบบของภาษาซี และใชเปนหนังสืออางอิงที่สําคัญสําหรับ
ผูใชภาษาซี ตอมาไดปรับปรุงใหสอดคลองกับขอกําหนดของสถาบันมาตรฐานแหงชาติของอเมริกา 
(ANSI=American National Standard Institute) จดัพมิพขึ้นใหมในป พ.ศ.2531 และยังคงไดรับความ
นิยมแพรหลายในขณะนี้  ปจจุบันมีผูแตงหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีออกเผยแพร
รวมทัง้ไดมีบริษัท   ตาง ๆ   สรางตัวแปลโปรแกรมภาษาซีออกจําหนวยพรอมคูมือการใชงาน       
แตละบริษัทพยายาม ปรับแตงรายละเอียดตาง ๆ  ใหผูใชเห็นวาตัวแปลโปรแกรมของตนดีกวาของ  
ผูอ่ืนจึงเปนเหตุใหเกิดความหลากหลายแตกตางกันออกไป  โปรแกรมสําเร็จ (packages) และ
โปรแกรมประยกุต  (applications) ตาง ๆ ที่เคยเขียนดวยภาษาอื่นก็นิยมใชภาษาซีในการพัฒนา   
ปรับปรุงใหดีขึ้น   โปรแกรมที่เกิดขึ้นมาใหม ๆ   ก็ใชภาษาซีเปนสวนใหญ

เมื่อมีความแตกตางกันมากขึ้น จึงจําเปนจะตองมีหนวยงานมากําหนดหลักเกณฑ              
ใหเปนมาตรฐานเดียวกัน ดวยเหตุนี้  สถาบันมารฐานแหงชาติของสหรัฐอเมริกาจึงไดจัดการประชุม
คณะกรรมการเพื่อรวมกันกําหนดมาตรฐานของภาษาซีไวเปนแนวทาง  เพื่อใหทุก ๆ ฝายไดยึดถือ
เปนหลักในการพัฒนาโปรแกรมตาง ๆ ทีใ่ชภาษาซีใหสามารถทํ างานรวมกันได  (Gottfried 1990:9)

เปรียบเทียบภาษาซีกับภาษาอื่น ๆ
เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบภาษาซีกับภาษาอื่น ๆ ที่ใชกับคอมพิวเตอรแลว ภาษาซีมี                

ขอไดเปรียบมากกวา (Gottfried 1990:v) ดังนี้
1. ภาษาซีใกลชิดกับฮารดแวรมากกวาภาษาสูงอื่น ๆ เพราะใชคําสั่งติดตอกับเรจิสเตอร

(registers)    และหนวยความจําไดโดยตรงเชนเดียวกับภาษาแอสเซมบลี
2. ภาษาซีใชรหัสจุดหมาย  (object code) ทีส้ั่นกวาภาษาสูงอื่น ๆ  ทาํใหมีความเร็วใน      

การ ทํางานมากกวา
3. ภาษาซีเปนภาษาที่ออนตัว เนื่องจากภาษาซีไมขึ้นอยูกับฮารดแวรโปรแกรมที่เขียนดวย

ภาษาซี  เพือ่ใชงานกับเครื่องไมโครคอมพิวเตอร  เมื่อนําไปใชกับเครื่องมินิคอมพิวเตอร  หรือ     
เมนเฟรมที่ใชซีพียูตางกันก็สามารถใชได  จงึจดัเปนภาษาในอุดมคติของนักคอมพิวเตอรทั้งหลายได

4. ภาษาซีมีลักษณะเปนภาษาแบบโครงสราง (structure) ทําใหสามารถออกแบบระบบ
ซอฟทแวร   ทีม่ลัีกษณะเปนโปรแกรมที่แยกกันเปนสวน ๆ ไดนักพัฒนาโปรแกรมสามารถสราง      
มอดุล (module) ทีใ่ชงาน บอย ๆ  เกบ็ไวเปนคลัง (library)   เพื่อใหเรียกใชกับโปรแกรมตาง  ๆ ได
โดยไมตองสรางขึ้นใหม ผูพัฒนาโปรแกรมทั้งหลายจึงเห็นวาภาษาซีเหมาะกับงานพัฒนาโปรแกรม
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เปนอยางยิ่ง
กลาวโดยสรุป ภาษาซีไดรวบรวมเอาจุดเดนของภาษาอื่น ๆ มารวมไวดวยกัน เปนภาษา     

ทีอํ่านวยความสะดวกแกผูนําไปใชไดมากกวาภาษาอื่น ๆ  ที่ใชกันอยู

การนํ าภาษาซีไปใชงาน
เนือ่งจากภาษาซี ถูกสรางขึ้นมาเพื่อใชในการพัฒนาโปรแกรมควบคุมระบบคอมพิวเตอรที่มี

คําสั่งตาง ๆ เพียงพอที่จะนํ าไปพัฒนาระบบงานตาง ๆ ไดเปนอยางดี จึงมีผูนําไปพัฒนางาน          
อยางแพรหลายในทุก ๆ  ดาน  (Shildt 1988:3)  เชน

1. ใชพัฒนาโปรแกรมคุมระบบตาง ๆ เชน UNIX, OS/2 WINDOWS เปนตน
2. ใชพัฒนาโปรแกรมสํ าเร็จรูปทีใ่ชกันแพรหลาย เชน dBASE, LOTUS, FOXPRO,ฯลฯ
3. ใชพัฒนาโปรแกรมแปลภาษา (translators) ตาง ๆ ทั้งโปรแกรมแอสเซมเบลอรื อินเตอร

พรีเตอร (interpreter) และคอมไพเลอร
4. ใชพัฒนาโปรแกรมประยุกตตาง ๆ เชน  Word Processing, Inventory Control,Side Kick, 

Network Driver, โปรแกรมตัวขับสําหรับภาษาตาง ๆ ที่ไมใชภาษาอังกฤษ เชน ตัวขับสําหรับ    
ภาษาไทย  เปนตน

5. ใชพฒันาโปรแกรมอํานวยความสะดวก (utilities) ตาง ๆ เพื่อชวยใหผูใชคอมพิวเตอรทํา
งานดวยความสะดวก เชน โปรแกรมที่ชวยจัดการเกี่ยวกับแฟมขอมูล โปรแกรมจัดการเกี่ยวกับ     
ฮารดดสิก โปรแกรม    จัดการเกี่ยวกับหนวยความจํา เปนตน

ภาษาซีเปนภาษาแบบโครงสราง
ภาษาซเีปนภาษาแบบโครงสรางเชนเดียวกับภาษาปาสคาล  สวนภาษาเบสิก  ภาษาโคบอล 

ภาษาฟอรแทรน เหลานี้ ไมเปนภาษาแบบโครงสรางขอแตกตางระหวางแบบของภาษาทั้งสอง        
ทีเ่ดนชัด คือ ภาษาแบบโครงสรางประกอบดวยชุดคําสั่งที่สามารถแบงออกเปน บล็อก(block)   หรือ
มอดูลได

บล็อก คือกลุมของขอความสั่ง  (statements) ทีม่คีวามสัมพันธกันทางตรรกะอยางตอเนื่อง 
เชน บล็อกของชุดคําสั่งที่ใชทาํเสียงระดับความถี่ตาง ๆ  กัน   เพื่อนําไปทําเปนเสียงเพลงอาจ        
แบงเปนสวน ๆ ดังนี้

sound1 ( )
{
sound(220);delay(50);nosound();delay(50);
}
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soundd2( )
}
sound(370);delay(50);nosound( );delay(50);
}
sound3 ( )
}
. . . . . . .
}

เมื่อตองการใชเสียงใดก็เรียกใชไดโดยสะดวก   นอกจากนี้ยังมีวิธีเก็บมอดูลเหลานี้            
ไวในแฟมใหเรียกใช    ในโปรแกรมภาษาซีอ่ืน ๆ  ไดทุกโปรแกรม

โปรแกรมโครงสรางสนับสนุนแนวทางการเขียนโปรแกรมที่ประกอบดวยโปรแกรมยอย
(subroutines) ทีต่องใชตวัแปรเฉพาะที่  (local variable) คอืตัวแปรทีรู่จักเฉพาะในโปรแกรมยอย     
ทีต่วัแปรถูกกําหนดขึ้นมาเทานั้น

โปรแกรมแบบโครงสรางชวยใหการเขียนโปรแกรมงาย   สะดวกรวดเร็ว    การตรวจสอบ
แกไข    การดแูลรักษาก็ทําไดงาย    มอดุลยอยตาง  ๆ    ก็จดัรวบรวมไวเปนคลังใหเรียกใชไดโดย
สะดวก

ภาษาซีใชตัวแปลโปรแกรมแบบคอมไพเลอร

ตัวแปลโปรแกรมที่ใชกันอยูมี  2  แบบ คือ  อินเตอรพรีเตอร  และ  คอมไพเลอร

อินเตอรพรีเตอร
อินเตอรพรีเตอรเปนตัวแปลโปรแกรมที่ทําการแปลทีละคําสั่งแลวปฏิบัติตามทันที        

เสร็จแลวก็นําคําสั่งถัดไปมาแปล   และปฏบิตัิดังนี้เร่ือยไปจนกวาจะจบงาน   ถามีการทําซํ้าคําสั่งเดิม
กจ็ะตองนํามาแปลใหม   ทาํใหการปฏิบัติงานของโปรแกรมชามาก   ภาษาเบสิกเปนภาษาหนึ่ง        
ที่มีการแปลโปรแกรมแบบอินเตอรพรีเตอร แตปจจุบันภาษาสามารถใชตัวแปลโปรแกรมแบบ    
คอมไพเลอรได
คอมไพเลอร
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คอมไพเลอร เปนตัวแปลโปรแกรมภาษระดับสูงที่ทําการแปลครั้งเดียวทั้งโปรแกรม      
ภาษาซใีชตัวแปลโปรแกรมแบบคอมไพเลอร  ผูใชตองเขียนรหัสตนฉบับ  (source code)  ตาม        
ขอกาํหนดรปูแบบไวยากรณของภาษาหรือวากยสัมพันธ (syntax) จนจบโปรแกรมแลว จงึใชตัวแปล
โปรแกรมแปลใหเปนรหัสจุดหมายทั้งโปรแกรม   หลังจากนั้นก็จะทําการเชื่อมโยง  (link)

หนา 8
กับโปรแกรมสนับสนุนจากภายนอก   เชนจาก   BIOS   DOS   หรือโปรแกรมที่จัดเตรียมไวกอน    
ทายที่สุดก็จะไดโปรแกรมที่มีสวนขยายเปน  .EXE     ซ่ึงสามารถปฏิบัติงานไดตามตองการ        
สรุปขั้นตอนของการแปลโปรแกรมแบบคอมไพเลอรไดดังนี้

ภาพที่ 1.1 ขั้นตอนการแปลโปรแกรม

สรุป

ภาษาซีเปนภาษาระดับกลาง มีการใชภาษาพูดเขียนโปรแกรมเชนเดียวกับภาษาระดับสูง  
อ่ืน ๆ แตมีวิธีการเขียนโปรแกรมที่สามารถติดตอกับเรจิสเตอร    และหนวยความจําโดยตรงได             
เชนเดยีวกบัภาษาระดับตํ่า   ทําใหภาษาซีเปนภาษาที่รวมจุดเดนของภาษาระดับตํ่าและภาษาระดับสูง
ไวดวยกัน นั้นคือภาษาซีจะทํางานไดเร็วใกลเคียงกับภาษาระดับตํ่าและเขียนโปรแกรมไดงาย         
เชนเดียวกับภาษาระดับสูง ไมผูติดกับฮารดแวร จึงเปนภาษาที่เหมาะกับการพัฒนาโปรแกรม       
มากที่สุด

รหัสตนฉบับ
.C

รหัสจุดหมาย
.OBJ

โปรแกรมกระทําการ
.EXE

แปล เชื่อมโยง


